
Цель игры:  развить воображение и глазомер у ребенка, ребенок должен выбрать из 
трех фрагментов правильный, именно тот, который вырезан из картинки, (при правильном 
ответе – переход на следующее задание) 

Возрастная категория: старше 3-х лет, ребенок умеет пользоваться мышкой

«КАКОГО ФРАГМЕНТА НЕ 
ХВАТАЕТ НА КАРТИНКЕ?»

ИГРА:

Я-САМ!
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