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Алгоритм решения ЗЛП симплекс-методом

Пример 1. Решите задачу линейного программирования

Часть 0. Проверяем условия того, что задача записана в канонической форме (все ограничения – равенства, на все 
переменные наложено условие неотрицательно, правые части всех ограничений неотрицательны)

Не выполнено ни одно условие:
- Первое и третье ограничения – неравенства
- Переменная у не неотрицательна
- Правая часть второго ограничения отрицательна



Приведение ЗЛП к каноническому виду

Пример 1. Решите задачу линейного программирования Алгоритм приведения ЗЛП к каноническому виду:
- Все переменные, на которых не наложено условие 

неотрицательности, заменяются разностью двух других 
неотрицательных переменных

- Все ограничения-равенства, которые равны отрицательным 
числам, домножаются на 1

- Ограничения-неравенства превращаются в ограничения-
равенства путем прибавления (в случае знака «меньше или 
равно») или вычитания (в случае знака «больше или равно») 
новой переменнойПриведем ЗЛП к каноническому виду


