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Цель 
проекта:• Узнать о способах 

представления звуковой 
информации в 
компьютере.

• Рассмотреть программы 
для создания и обработки 
звука.



Задачи 
проекта:• Собрать и 

систематизировать 
информацию об 
обработке звука

• Познакомится с 
программой FL STUDIO 
20

• Создать практический 
материал



Что такое 
звук?Звук - непрерывный 

сигнал в виде 
звуковой волны с 
меняющейся 
амплитудой и 
частотой. 
Амплитуда влияет 
на громкость звука, 
чем она больше, 
тем звук громче для 
человека. Частота 
изменяет тон звука, 
чем выше частота 
тем выше тон.



Метод FM представляет 
из себя разложение 
звука на 
последовательность 
простейших 
гармонических сигналов 
разной частоты, которые 
выглядят как правильная 
синусоида. Благодаря 
этому, сигнал может 
быть описан кодом. 

Преобразование звукового сигнала в 
дискретный сигнал:

a — звуковой сигнал на входе АЦП; б 
— дискретный сигнал на выходе АЦП

Преобразование дискретного сигнала 
в звуковой сигнал:

а — дискретный сигнал на входе ЦАП; 
б — звуковой сигнал на выходе ЦАП

Метод WT основан на 
том, что в заранее 
подготовленных 
таблицах хранятся 
образцы звуков Эти 
образцы называют 
сэмплами.



В компьютерной музыке используется 
аббревиатура MIDI, которая 
расшифровывается как Musical Instrument 
Digital Interface (Цифровой интерфейс 
музыкальных инструментов). Имеется 
стандарт, описывающий основные 
используемые инструменты, – GM (единый 
MIDI). В стандарте описаны 15 групп 
мелодических инструментов и одна группа 
ударных инструментов.



Основным параметром, 
характеризующим качество записи, 
является скорость потока данных - 
битрейтом. Битрейт измеряется в 
килобитах в секунду и может 
составлять до 320 Кбит/с. Битрейт 
ниже 48 Кбит/с существенно ухудшит 
качество и его не следует применять 
для записи. Симфоническая музыка 
требует большего битрейта, а 
танцевальная – меньшего. Наиболее 
популярным битрейтом при 
кодировании музыкальных 
композиций считается битрейт 128 
Кбит/с. 



Запись и 
воспроизведение 
звука

Для воспроизведения и 
записи звука в 
компьютере отвечает 
звуковая плата. У неё 
есть собственный 
процессор, который 
освобождает от нагрузки 
основной процессор 
компьютера. Для 
воспроизведения звука 
звуковая плата 
преобразует 
оцифрованный звук в 
аналоговый 
электрический сигнал 
звуковой частоты, 
который поступает на 
устройство 
воспроизведения, к 
примеру, наушники.



FL 
STUDI
O

Fruity Loops является 
платным секвенсером, 
поддерживающий 
сторонние VST- плагины. 
Программа имеет 
несколько платных 
редакций, в которых 
поставляются 
определенные 
дополнительные эффекты, 
синтезаторы и плагины. В 
марте 2011 году вышла FL 
Studio 10, после которой 
программа стала очень 
популярна. Эта программа 
стала стартовой точки для 
многих популярных 
исполнителей, таких как: 
Avicii, Deadmau5 и другие.







•Audacity
•Adobe Audition 
•Apple GarageBand
•Steinberg Cubase

Прочие программы для 
работы со звуком





Выво
ды:• Собрал и 

систематизировал 
информацию о цифровой 
обработке звука.

• Ознакомился с программой 
FL STUDIO 20 и сделал 
практический материал.



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!


