
Древний Египет



■ Древний Еги́пет  — название исторического региона и 
культуры значительной цивилизации Древнего мира, 
существовавшей на северо-востоке Африки вдоль нижнего 
течения реки Нил. ■ История Древнего Египта составляет около 40 

веков и подразделяется исследователями на 
додинастический период, династический период, 
эллинистический период.

■ Возвышение древнеегипетской цивилизации в 
большой степени было результатом её 
способности адаптироваться к условиям речной 
долины и дельты Нила. Регулярные ежегодные 
разливы, удобряющие почву плодородным илом, а 
также организация ирригационной системы 
земледелия позволяли производить зерновые 
культуры в избыточном количестве, 
обеспечивавшем социальное и культурное 
развитие. Концентрация людских и материальных 
ресурсов в руках администрации способствовала 
созданию и поддержанию сложной сети каналов, 
появлению регулярной армии и расширению 
торговли, а с постепенным развитием 
горнодобывающего дела, полевой геодезии и 
строительных технологий давала возможность 
организовывать коллективные возведения 
монументальных сооружений. 



Архитектура

■ Главной отличительной чертой египетской 
архитектуры является ее монументальность. Об 
этом мы можем судить в первую очередь по 
известным во всем мире египетским пирамидам.

■ Однако в строительном искусстве Древнего 
Египта были не только величественные 
пирамиды, но и многие другие виды сооружений, 
стилистика архитектуры которых является 
весьма оригинальной. Развитие культуры этой 
уникальной цивилизации можно проследить по 
нескольким временным периодам.



■ Небольшая территория Египта была 
условно разделена между племенами 
Верхнего и Нижнего Египта. Однако 
эти племена независимо друг от друга 
создают своеобразные архитектурные 
традиции. Развитие египетской 
архитектуры можно условно разделить 
на несколько временных отрезков:

■ Доисторический период — ( длился 
вплоть до 3200 года до нашей эры) — 
в это время на территории Древнего 
Египта строились отдельные селения, 
укрепленные для обороны. Они 
состояли из жилых домов, которые 
делали из простых и недолговечных 
материалов. Также в этот период 
строятся небольшие по размерам 
надгробные сооружения. 

■ Древнее царство — ( с 2700 по 2200 
годы до нашей эры) — этот период 
характеризуется постройкой крупных 
храмовых сооружений. 

■ Среднее царство — ( с 2200 по 1500 
годы до нашей эры) — в эти времена 
огромную популярность приобретают 
храмы, выдолбленные в скалах или 
размещенные в глубоких пещерах. 

■ Новое царство — ( с 1500 по 1100 
годы до нашей эры) — были 
построены знаменитые архитектурные 
комплексы в Луксоре и Карнаке. 

■ Храм Амона в Карнаке 



■ Главным строительным материалом в Древнем 
Египте был природный камень. Египтяне 
научились добывать его, а древние мастера 
умели искусно обрабатывать его. Каменоломни 
принадлежали государству, поэтому методы 
добычи и обработки камня были едиными по всей 
стране и не менялись на протяжении 3500 лет.

■ Тяжелые балки перекрытия опирались на стены, 
колонны и пилоны. Египетские мастера в 
конструкции сооружений не использовали своды, 
хотя и были знакомы с технологией их 
возведения.

■ Вместо сводов использовались различные виды 
опорных элементов:

■  Каменные столбы — они были монолитными, и 
имели простое сечение квадратной формы. 
Подобные опоры делали массивными из 
монолитных каменных блоков. Столбы из камня 
выглядели строго, аскетично, но при этом 
невероятно внушительно. 

■ Колонны — они состояли из базового элемента, 
ствола и капители. Стволы простых колонн были 
также квадратной формы, а более сложные 
выполнялись в виде многогранников, которые 
украшали стеблями растения, применявшегося 
для изготовления папируса. Иногда на стволах 
колонн можно видеть вертикальные желобки — 
каннелюры. 

■ Для архитектуры Древнего Египта были 
характерны капители в форме листьев пальмы, 
цветков лотоса или папируса. Можно встретить 
также изображения головы богини Хатор — 
покровительницы земледельцев.

■ Характерные древнеегипетские капители



Древние храмы■ Наряду с крупными храмовыми комплексами, которые строились на египетской земле, в 
скалистых отложениях вырубались пещерные храмы, имевшие богатое внутреннее убранство.

■ Фасадные стены храмов были наклонными, что способствовало их большей устойчивости. Не 
исключено, что наклонная форма была позаимствована из самых ранних глинобитных 
построек.

■ Сразу же за фасадным пилоном располагался квадратный двор — перисталь, окруженный со 
всех сторон частым рядом массивных колонн. Они были расположены очень близко друг к 
другу. Во двор могли проходить все желающие.

■ Далее следовал колонный зал — гипостиль, который освещался сквозь просветы в 
перекрытиях. Освещение было устроено так искусно, что в определенные часы внутренний 
интерьер зала представлял собой уникальное по красоте зрелище.

■ Еще дальше располагались святилища. Они были ниже и меньше по площади, и чем дальше 
от входа были расположены, тем более ограниченный круг жрецов имел к ним доступ.

■ В композиции всего храмового комплекса четко прослеживался нерушимый для египтян закон 
симметрии. Поэтому все помещения были расположены строго симметрично центральной оси 
храма.

■ Храмовый 
комплекс 
царицы 
Хатшепсут



■ Древние архитекторы Египта были 
не только талантливыми 
мастерами и гениальными 
конструкторами. Они 
продумывали  влияние экстерьера 
зданий и расположения 
помещений в них на 
мировосприятие рядового 
гражданина. Так, 
последовательное чередование 
пространств различных размеров, 
огромные колонны, постепенное 
уменьшение освещения и 
сгущение мрака должны были 
подчеркивать могущество 
божественных существ и 
оказывать на входящего 
невероятно сильное 
эмоциональное воздействие.

■ Самыми крупными и 
значительными храмовыми 
комплексами этого периода 
являются большой храм Амона в 
городе Фивы ( на сегодняшний 
день это Луксор и Карнак), а также 
храм Хора в Эдфу и на острове 
Филе.

■ храм Хора в Эдфу 



■ Среди известных пещерных храмов можно назвать сооружения 
в Абу — Симбеле, которые вырубались в толще скальных 
пород. На внешней стороне скалы расположен фасад с 
гигантскими скульптурами, а в глубину уходят целые анфилады 
помещений, щедро украшенные рельефными изображениями, 
скульптурными композициями и искусными росписями в богатой 
цветовой гамме. 

■ Храм Рамсеса в Абу — Симбеле 



Назначение храмов■ Слово «храм» египтяне чаще всего использовали 
для обозначения здания храма. Возводимые 
храмы строились не для фараона или богов, а их 
Ка (концепция души). Божественный Ка находился 
к людям ближе, нежели само божество. Поэтому, 
например, в Мемфисе почитался не сам 
священный бык Апис, а его Ка. 

■ Древние египтяне верили, что присутствие бога в 
храме соединяет человеческий мир с 
божественным и позволяет общаться с богом 
посредством ритуальных действий. Эти ритуалы 
поддерживали жизнь бога и позволяли ему 
продолжать играть свою роль в природе. Цель 
египетской религии заключалась в поддержании 
Маат. 

■ Фараону была доверена собственная 
божественная сила, поэтому он, как священный 
правитель, считался представителем от всего 
Египта к богам и наиболее важным сторонником 
истины. Теоретически, в его обязанности могло 
входить выполнение храмовых обрядов. В то же 
время неизвестно насколько часто фараон мог 
принимать участие в подобного рода церемониях. 
Наличие большого количества храмов на 
территории Египта делало невозможным его 
присутствие во всех них, поэтому в большинстве 
случаев эти обязанности отводились жрецам. Тем 
не менее фараон был обязан поддерживать, 
содержать и расширять храмы по всему 
государству.  

■ Луксорский храм Египет 



Мастаба■ Маста́ба — гробницы в Древнем Египте периодов Раннего и 
Древнего царств, имеют форму усечённой пирамиды с 
подземной погребальной камерой и несколькими 
помещениями внутри, стены которых покрывались 
рельефами и росписями. ■ Мастаба Шепсескафа в Саккаре 



■ В основе конструкции — деревянные 
или сделанные из кирпича-сырца 
опоры, покрытые бутовой кладкой и 
затем — кирпичной кладкой или 
тесаным камнем. 

■ Мастаба состоит из двух частей — 
наземной и подземной. В подземной 
части располагается погребальная 
камера, где находится мумия. А в 
наземной расположен сердаб — 
молельня со статуей, в которую, по 
поверьям египтян, могла 
переселиться душа усопшего, в 
случае если мумия будет испорчена. 

■ Ложная дверь в мастабах впервые 
исполнена при Третьей династии 
Древнего царства и стала 
практически постоянным элементом 
гробниц IV — VI династий. В течение 
почти 150 лет, охватывающих 
правления фараонов Пепи I, 
Меренра I и Пепи II, ложная дверь 
претерпела изменения в части 
панелей. 

■ Схема мастабы 



Ступенчатые пирамиды■ Ступенчатая пирамида — 
архитектурное сооружение, в 
котором используются плоские 
платформы или ступени, 
постепенно уходящие вверх и 
образующие форму близкую к 
геометрической пирамиде. 
Ступенчатые пирамиды это 
сооружения характерные для 
нескольких культур, которые на 
протяжении всей истории 
строили их. Как правило 
подобные сооружение большие и 
выполнены из нескольких 
каменных слоёв. Данный термин 
относится к пирамидальным 
сооружениям, которые появились 
независимо друг от друга в 
разных цивилизациях не 
имевших между собой контактов. 

■ Пирамида Джосера



Пирамида Джосера■ Ступенчатая пирамида в Саккаре — древнейшее из сохранившихся в мире крупных 
каменных зданий. Построено в Саккаре для погребения египетского фараона Джосера в 
2650 году до н. э. Ядро гробницы сложено из известняковых блоков. Размер пирамиды 125 
метров × 115 метров, а высота — 62 метра. 

■ Эта шестиступенчатая пирамида стала первой пирамидой в Древнем Египте. До 
настоящего времени пирамида Джосера сохранилась в хорошем состоянии, хотя за 
минувшие тысячелетия она оказалась несколько занесена песком, так что её размеры 
составляют на сегодняшний день 121 м × 109 м, а высота 61 м. Стили и формы, 
найденные в процессе строительства этой пирамиды, стали образцом для подражания. 

■ План 
строения 
пирамиды 
Джосера



Помимо Джосера, в Египте имеются и другие ступенчатые 

пирамиды: 
■ Слоёная пирамида (почти 

полностью разрушена)

■ Пирамида Сехемхета 
(сохранились лишь руины)

■ Пирамида Нефериркара 
(была реконструирована)

■ Пирамида в Медуме (была 
изменена под «истинные 
пирамиды»)



«Истинные пирамиды»

■ Во времена IV династии египтяне 
перешли к строительству так 

называемых "истинных пирамид" с 
гладкой поверхностью. 



Ломаная пирамида■ Ломаная пирамида — египетская пирамида в Дахшуре, возведение 
которой приписывается фараону Снофру (XXVI в. до н. э.). Для объяснения 
нестандартной формы пирамиды немецкий египтолог Людвиг Борхардт 
предложил свою «теорию приращивания». Согласно ей, фараон умер 
неожиданно, поэтому чтобы быстрее закончить работу над пирамидой угол 
наклона граней было решено изменить. Курт Мендельсон предложил 
альтернативу: пирамида в Мейдуме и южная пирамида в Дахшуре были 
построены одновременно, но в Мейдуме случилась авария — возможно, 
после дождей облицовка обрушилась — и этот инцидент заставил спешно 
изменить угол наклона сторон пирамиды в Дахшуре, когда она была 
построена уже наполовину. 



Розовая пирамида
■ Розовая пирамида — северная 

пирамида фараона Снофру в Дахшуре, 
на момент своего строительства в 
XXVI в. до н. э. была самым высоким 
сооружением на Земле. По размерам 
уступает только двум египетским 
пирамидам в Гизе — пирамиде Хеопса и 
пирамиде Хефрена. 

■ Историческое значение Розовой 
пирамиды состоит в том, что это первая 
царская усыпальница правильной 
пирамидальной формы. Хотя «розовая» 
усыпальница и считается первой 
«истинной» пирамидой, ей присущ 
чрезвычайно низкий наклон стен. 

■ Название связано с тем, что 
известняковые блоки, из которых 
сложена пирамида, приобретают в лучах 
заходящего солнца розовый цвет. Вход 
находится на северной стороне и ведёт в 
три смежные камеры, доступные для 
посещения. Эта пирамида 
приписывается Снофру оттого, что на 
нескольких блоках обшивки красной 
краской начертано его имя. 



Пирамида Хеопса
■ Пирамида Хеопса — построена для 

фараона Хеопса. Первоначально её 
высота составляла 146,6 м, однако из-
за того, что сейчас отсутствует 
облицовка пирамиды, её высота к 
настоящему времени уменьшилась до 
138,8 м. Длина стороны пирамиды — 
230 м. Пирамида построена на 
массивном природном скальном 
возвышении, которое оказалось в 
самой середине основания пирамиды. 
Постройку пирамиды датируют XXVI 
веком до н. э. Согласно Геродоту 
строительство длилось 20 лет. 

■ Пирамида сложена из 2,5 миллионов 
каменных блоков, скреплённых 
раствором. В среднем блоки весили 2,5 
тонн, но в «Камере Царя» есть 
гранитные блоки массой до 80 тонн. 



Пирамида Хефрена
■ Пирамида Хефрена — 

вторая по величине 
древнеегипетская 
пирамида. Расположена 
рядом со Сфинксом. 
Построенное в сер. 
XXVI в. до н. э. 
сооружение 
(215,3 × 215,3 м и высота 
143,9 м) получило 
название Урт-Хафра 
(«Хафра Великий» или 
«Почитаемый Хафра»). 



Пирамида Микерина
■ Пирамида Микерина — самая 

южная, поздняя и низкая из трёх 
египетских пирамид в Гизе. 
Вопреки прозвищу «Херу» 
(высокая), она едва достигает 
66 м в высоту, а длина стороны её 
основания составляет 108,4 м. 
Внутренность пирамиды 
обнаруживает отсутствие 
единства плана: вероятно, 
первоначальные скромные 
размеры, рассчитанные не на 
наследника престола, увеличены 
с его воцарением. Пирамида 
Менкаура несколько выбивается 
из общей картины построек в 
Гизе, и в античности её постройку 
иногда приписывали не Менкауру, 
а жившей во времена Амасиса II 
гетере Родопис. 



Поздние пирамиды
■ С завершением V 

династии строительство 
пирамид египетскими 
фараонами не 
прекратилось. Пирамиды 
фараонов V—VI династий 
сохранили для нас 
древнейший свод 
погребальных текстов. 
Пирамиды также строили 
фараоны I переходного 
периода и правители XII 
династии. 

■ Позднее традиция 
строительства пирамид 
была перенята 
правителями Мероитского 
царства. 

■ Тексты пирамид — древнейшее 
произведение египетской религиозной и 
заупокойной литературы, дошедшее до 
нас. 



Скульптура ■ Скульптура Древнего Египта — 
самобытный и канонический вид 
искусства Древнего Египта. Массивная 
скульптура Древнего Египта 
отображала древнеегипетских богов, 
фараонов, членов царствующей 
династии и устанавливалась у храмов, 
дворцов, на площадях. В гробницах 
знатных вельмож сохранились 
примеры их портретных изображений и 
ушебти, изготовленные, в поверье 
древних египтян, для помощи 
покойному в загробной жизни. 

■ Большой сфинкс в Гизе более нигде не 
повторялся в натуральную величину, 
однако аллеи из уменьшенных копий 
сфинкса и других животных стали 
непременным атрибутом многих 
храмовых комплексов. Сакральное 
изваяние бога хранилось в алтарной 
части храма, как правило, в лодке или 
барке из драгоценных металлов 
(правда, ни одно такое изображение не 
сохранилось). В гробницах найдены 
многочисленные резные статуэтки — 
от фигур богов до игрушек и посуды. 

■ Большой сфинкс в Гизе



Скульптура Раннего царства
■ Скульптура раннединастического периода 

происходит в основном из трёх крупных центров, 
где находились храмы — Она, Абидоса и 
Коптоса. Статуи служили объектом поклонения. 
Большая группа памятников была связана с 
обрядом «хеб-сед». К этому виду относятся типы 
сидящих и идущих фигур царя, исполненных в 
круглой скульптуре и рельефе, а также 
изображение его ритуального бега. 

■ К списку хеб-седных памятников принадлежит 
статуя фараона Хасехема. Эта скульптура 
указывает на усовершенствование технических 
приемов: фигура имеет правильные пропорции и 
объемно смоделирована. Неподвижна поза 
статуи, вписывающейся в прямоугольный блок 
трона, в очертаниях фигуры преобладают прямые 
линии. Лицо Хасехема портретно, хотя черты его 
в значительной мере идеализированы. Обращает 
внимание постановка глаз. К этому же периоду 
устанавливается и каноничность стоящей во весь 
рост додинастического периода уступает место в 
пластике Раннего царства правильной передаче 
пропорций человеческого тела. 

■ Новые черты появились и в рельефах. Чем 
больше в изображениях отброшено 
второстепенных, частных признаков, тем сильнее 
выступает главное и существенное в образе, 
приобретающем многозначный смысл.

■ Статуя 
фараона 
Хасехемуи 



Скульптура Древнего царства

■ От эпохи Древнего царства сохранилось много скульптурных памятников, 
большинство из которых имело ритуальное назначение. Погребение и 
храмы изобилуют портретными изображениями двойников умерших. К их 
числу относятся не только скульптурные изображения в полный рост, но и 
«гизехские головы». 

■ Статуарные композиции в Древнем царстве строго следовали 
определённому количеству канонизированных типов. Особенное 
распространение получили стоящие фигуры с выдвинутой вперёд левой 
ногой, сидящие на троне или коленопреклонённые. Широко применялся 
канонический тип статуи писца. В связи с ритуальными целями в обиход 
был издавна введён приём сложной инкрустации глаз или рельефной 
обводки по контуру век, а также тщательное декоративное оформление 
статуй, которые получали индивидуальную живописную интерпретацию. 

■ Расписная известняковая скульптура чиновника Сенеба и его семьи 
представляет гармоничную композицию с эффектом негативного 
пространства. Сенеб был карликом и изображён сидящим с согнутыми 
ногами на каменном блоке. Разместив детей параллельно ногам супруги 
чиновника, художник добавил симметрии и создал впечатление 
пропорциональности сидящей фигуры Сенеба.  

■ Рельефы в эту эпоху не ограничиваются сферой малых форм. В них 
появляется сюжетная повествовательность, особенно характерная для 
ритуальных изображений в гробницах. Постепенно складывается строгая 
система их размещения: у входа в храм или в гробницу помещаются 
фигуры двух божеств или владельца гробницы во весь рост. Далее вдоль 
стен коридоров следуют изображения носителей даров, сюжетно 
направленные к средней нише с ложным входом. Над нишей дверного 
проема обычно располагалось изображение покойного перед 
жертвенником.

■ Скульптура Сенеба и его семьи 



Скульптура Среднего царства
■ Со времен XII династии шире используются 

ритуальные статуи: они теперь устанавливаются не 
только в гробницах, но и в храмах. Среди них по-
прежнему доминируют изображения, связанные с 
обрядом хеб-сед. Первый этап обряда был связан с 
символически убиением престарелого владыки и 
совершался над его статуей, напоминавшей по 
композиции канонические изображения и скульптуры 
саркофагов. Стиль отличает большая доля 
условности и обобщенности, в целом типичная для 
скульптурных памятников начала эпохи. В 
дальнейшем скульптура приходит к более тонкой 
моделировке лиц и большей пластичной 
расчленённости: раньше всего это проявляется в 
женских портретах и изображениях частных лиц. 

■ Со временем меняется и иконография царей. Ко 
времени XII династии идея божественной 
могущественности фараона уступает место в 
изображениях настойчивым попыткам передать 
человеческую индивидуальность. Расцвет 
скульптуры с официальной тематикой приходится на 
время правления Сенусерта III, который изображался 
во всех возрастах — от детского до зрелого. 
Оригинальной находкой мастеров местных школ 
может считаться тип кубической статуи — 
изображение фигуры, заключенной в монолитный 
каменный блок. 

■ Искусство Среднего царства — эпоха расцвета 
пластики малых форм, связанных в большинстве 
своём по-прежнему с погребальным культом и его 
обрядами. Статуэтки вырезались из дерева, 
покрывались грунтом и расписывались. Нередко 
создавались целые многофигурные композиции в 
круглой скульптуре. 

■ Три гранитных статуи фараона Сенусерта III. 



Скульптура Нового царства
■ Искусство Нового царства отличается 

значительным развитием монументальной 
скульптуры, назначение которой теперь 
часто выходит за пределы сферы 
погребального культа. В фиванской 
скульптуре Нового царства появляются 
черты, не свойственные доселе не только 
официальному, но и светскому искусству.  

■ В искусстве Нового царства появляется 
скульптурный групповой портрет, в 
особенности изображения супружеской четы. 

■ Новые качества приобретает искусство 
рельефа. На эту художественную область 
оказывают заметное влияние некоторые 
жанры литературы, получившие в эпоху 
Нового царства широкое распространение: 
гимны, военные летописи, любовная лирика. 
Нередко тексты, выдержанные в этих 
жанрах, соединяются с рельефными 
композициями в храмах и гробницах. В 
рельефах фиванских храмов налицо 
усиление декоративности, свободное 
варьирование техник барельефа и высокого 
рельефа в сочетании с красочными 
росписями. Рельефы по-прежнему 
располагаются по регистрам, позволяя 
создавать повествовательные циклы 
огромной пространственной протяженности. 

■ Рельеф из гробницы Хаемхета



Амарнский период
■ Искусство амарнского периода отличается 

своеобразием, которое вытекает прежде всего из 
характера нового мировоззрения. Самым необычным 
фактом является отказ от строго идеализированного, 
сакрального понимания образа фараона. Критерий 
правдоподобия был своего рода протестом против 
прежнего официального искусства, поэтому особым 
смыслом наполняется слово «маат» — истина. 

■ Характерные приёмы изображения фараона были 
распространены и на членов его семьи. Откровенным 
новшеством стало изображение фигур целиком в 
профиль, что прежде не допускалось египетским 
каноном. Новым был и факт сохранения в портрете 
этнических черт: такова инкрустированная золотом и 
стекловидной пастой голова матери фараона, царицы 
Тии. Интимное лирическое начало проявляется в 
амарнских рельефах, исполненных естественной 
пластики и не содержащих канонических 
фронтальных изображений. 

■ Кульминацией развития изобразительного искусства 
справедливо считаются произведения скульпторов 
мастерской Тутмоса.  Вместе с завершёнными 
произведениями в раскопках скульптурных 
мастерских найдено и множество гипсовых масок, 
служивших моделями. 

■ Бюст Нефертити 



Скульптура Позднего царства
■ Во времена Куша в области скульптуры 

навыки древнего высокого мастерства 
отчасти угасают — так, портретные 
изображения на погребальных масках и 
статуях часто заменяются условно-
идеализированными. Вместе с тем 
техническое мастерство скульпторов 
совершенствуется, проявляясь, главным 
образом, в декоративной области. 

■ В период владычества Саиса в скульптуре 
вновь становится актуальной статичность, 
условные очертания лиц, канонические 
позы и даже подобие «архаической 
улыбки», характерной для искусства 
Раннего и Древнего царства. В то же время 
саисское искусство создает множество 
замечательных портретов. В некоторых из 
них намеренно архаизированные формы, 
подражающие древним правилам, 
сочетаются с довольно смелыми 
отступлениями от канона. 

■ Статуя Осириса. 



Живопись Древнего Египта
■ Тематику картин в Древнем Египте можно назвать религиозно-культовой. Вся жизнь этих людей 

состояла из ритуалов, и это прослеживается в рисунках. Произведение живописи посвящены 
жрецам, религиозным обрядам, прославлению умерших и высших мистических существ. Однако 
такая узкая тематика не повлияла на таланты египетских живописцев. Многие произведения 
являются настоящими образцами искусства. Живопись Древнего Египта имеет особый стиль, 
который сложно сравнить с чем-либо другим.

■ Живопись Древнего Египта служила для украшения гробниц и религиозных строений, а также 
зданий, где жили знатные горожане. Египтяне, в отличие от художников каменного века, делали 
центром своих произведений человека. Художники изображали целые сцены, с участием многих 
людей и богов с головами животных. Для египетской живописи характерна монументальность – 
порой изображения в храмах, которые создавали художники, достигали огромных размеров.
Искусство древней цивилизации подкупает зрителя своей глубиной и многогранностью. Этот 
период является важным этапом в истории развития живописи. 

■ Фрески 
гробницы 
Нефертари



■ Все картины египетских художников выполнялись в определенных рамках. 
Фигуры людей, богов и животных на изображениях, как будто подчинены некой 
схеме. Лицо принято было изображать в профиль, а саму фигуру – руки, ноги, 
часть туловища – в анфас. Природа на картинах живописцев Египта также 
выглядела весьма схематично.

Египтяне пользовались красками. Их изготавливали из минералов – извести, 
древесного и каменного угля,  железной и медной руды. Древние художники не 
умели достигать игры цвета или полутонов. Однако основные цвета – белый, 
черный, красный, синий, желтый и зеленый  - долго не теряли яркости. Для 
сохранности рисунки покрывались слоем смолы – так они сохранялись еще 
дольше. 

■ Фрески гробницы 
Рехмира 



■ Множество египетских картин сохранились благодаря сухому 
климату Древнего Египта. Сцены в гробницах представляли 
путешествие покойного в загробный мир и встречу с богами 
(суд Осириса). Также часто изображалась земная жизнь 
усопшего, чтобы помочь ему заниматься тем же в царстве 
мёртвых. В Новом Царстве вместе с умершим стали класть 
Книгу мёртвых, которая призвана была помочь преодолеть 
препятствия к благодатным Полям Иалу. 

■ Фрагмент фрески из гробницы 
Небамона 



Боги■ По оценкам ученых в Египте насчитывается более 5000 
богов. Всё объясняется тем, что почти в каждом городе 
были разные боги, который порой дублировали друг 
друга. Многие боги до сих пор не изучены в полной 
форме.

■ Анубис взвешивает сердце умершего на 
Весах Истины



     Амон-Ра 
    В Фивах (Верхний 

Египет) Амон был 
местным богом ветра. 
После объединения 
Верхнего и Нижнего 
Египта культ Амона 
постепенно набрал 
силу и слился с 
культом Ра. После 
чего Амон-Ра стал 
верховным богом 
Египта. 

    Анубис
    Бог - погребальных 

обрядов, он защищал 
тело в период 
подготовки к 
похоронам и оберегал 
мумию в гробнице. 
Изображали его с 
головой шакала. 



■ Апис
Священный бык города Мемфис, 
бог силы и плодородия. 

■ Атон
Бог Солнца. В период правления 
фараона Эхнатона Атон был 
единственным богом египтян. 
Считалось, что Атон сотворил все 
вещи и правит всем миром. 



■ Атум 
Бог заходящего солнца. Культ 
его слился с культом солнечного 
бога Ра, и Ра-Атум стал 
верховным богом Египта. Он 
считался предводителем девяти 
великих богов, которым 
поклонялись в Нижнем Египте.

■ Баст
Богиня, изображавшаяся в 
облике кошки или с кошачьей 
головой. Ей поклонялись как 
носительнице солнечного света. 



■ Геб
Один из девяти великих богов 
(«великой эннеады»), которого чтили в 
Гелиополе, «Городе Солнца» (Нижний 
Египет). Геб был богом Земли. 

■ Исида
Богиня любви и 
судьбы, дочь Геба и 
Нут. Исида вышла 
замуж за своего 
брата Осириса и 
родила от него 
сына Гора. Она 
была верной женой 
и любящей 
матерью. 



■ Меритсегер
Местная богиня Фив, изображавшаяся 
в виде змеи с головой женщины. К 
праведникам Меритсегер была 
благосклонна, а грешников карала 
ядовитым укусом. 

■ Маат
Дочь Ра, богиня 
истины и 
справедливости. 
Маат наблюдает 
за 
правильностью 
совершения 
религиозных 
ритуалов и 
следит за 
поведением 
людей. 



■ Монту
Бог войны с головой 
сокола. Его 
священным 
животным был бык 
Бухие, который 
считался «душой 
Ра». 

■ Месхент
Богиня деторождения, 
помогавшая женщине 
терпеть боли при 
родах и 
предопределявшая 
судьбу 
новорожденного. 



■ Нейт
Богиня рукоделия, 
согласно некоторым 
мифам, соткавшая 
мир. Нейт также 
охраняет 
мумифицированное 
тело покойника до 
момента его 
погребения. 

■ Нефтида
Богиня мертвых, 
жена Сета. Когда Сет 
убил Осириса и 
спрятал его тело, 
Нефтида 
отправилась вместе 
со своей сестрой 
Исидой на поиски 
трупа.



■ Нут
Богиня ночного неба, мать звезд. Нут была сестрой и 
женой бога Земли Геба.

■ Осирис
Бог плодородия, научивший людей возделывать 
землю и поклоняться богам. Завистливый брат 
Осириса, Сет, убил его и выбросил сундук с телом в 
реку. Исида отыскала труп и спрятала его от Сета, но 
Сету все же удалось снова завладеть телом брата. 
На сей раз убийца разрезал труп на части и 
разбросал их по всему Египту. Исида с большим 
трудом собрала все части воедино и предала тело 
мужа погребению. Возродившись в царстве мертвых, 
Осирис стал судьей в загробном мире. Он выносит 
приговор усопшему и решает его дальнейшую судьбу. 



■ Птах
Бог ремесла и искусства, истины и справедливости, которого 
изображали с посохом в плотно облегающих, длинных белых 
одеждах. Сначала ему поклонялись только в Мемфисе (Нижний 
Египет), но когда Мемфис стал столицей Египта, Птах приобрел 
общеегипетское значение. Ему приписали роль творца мира и 
создателя всех богов.

■ Себек
Бог рек и озер, пресных вод и плодородия, изображавшийся в 
облике крокодила или человека с головой крокодила. Египтяне 
считали, чем больше в реке крокодилов, тем богаче будет 
урожай. Тем не менее Себек считался жестоким богом, 
умилостивить его можно было только частыми и обильными 
жертвоприношениями.  



■ Сехмет
Свирепая богиня войны, 
истребляющая врагов Ра. 
Первоначально она была 
богиней любви Хатор. Но когда 
Ра послал ее уничтожить 
человечество, она превратилась 
в яростную Сехмет.

■ Сет
Бог зла, убивший своего брата 
Осириса и захвативший его трон. 
Позже боги передали власть Гору, 
которого Сет не смог убить. А Сет стал 
богом бурь и владыкой пустыни. 



■ Тот
Бог луны, владыка мудрости и магии, 
покровитель красноречия, 
изобретатель письменности. 
Изображался с головой ибиса и 
палеткой писца. Тот помогает 
Осирису вершить суд в загробном 
царстве, записывая показания весов, 
на которых взвешивалась душа 
умершего.

■ Упуат
Бог, сопровождавший душу покойного 
в загробное царство. Изображался с 
головой шакала или волка. Иногда 
отождествлялся с Анубисом. 



■ Хапи
Бог Нила. Будучи мужского 
пола, Хапи тем не менее 
изображался с женской 
грудью, символизирующей 
плодородие, которое 
даровали египетским полям 
ежегодные разливы могучего 
Нила. 

■ Хнум
Бог-горшечник, создавший людей 
из глины на гончарном круге. 
Жизнь в тела людей вдохнула 
жена Хнума, Хегет. Согласно 
некоторым мифам, Хнум 
сотворил также богов. Хнума 
изображают с головой барана. 



Мифология
■ Путь развития мифологии Древнего Египта трудно проследить. 

Египтологи пытаются создать обоснованные на письменных 
источниках гипотезы о становлении и развитии египетской 
мифологии. Вполне очевидно прослеживается влияние сил 
природы на мифологию древних египтян. Каждый день восходит 
солнце, принося тепло и свет на землю, тем самым обеспечивая 
жизнедеятельность человека. Каждый год разливается Нил, 
восстанавливая плодородие почвы и способствуя ведению 
высокопродуктивного земледелия, обеспечивая устойчивый рост и 
развитие Египетской цивилизации. Таким образом, египтяне 
заметили, что воды Нила и солнце являющиеся символами жизни, 
обладают определённым во времени рядом природных циклов. Эта 
хрупкая периодичность находилась под постоянной угрозой срыва: 
необычайно низкие разливы Нила приводили к голоду, а 
наводнения уничтожали посевы и жилища древних египтян. Наряду 
с этим, гостеприимная долина Нила была окружена суровой 
пустыней, населённой враждебными народами, с которыми 
египтяне периодически воевали и считали их нецивилизованными. 
В свою очередь, египтяне считали, что их земля является 
изолированным местом стабильности. 



Сотворение мира
■ В египетской мифологии не существовало 

единых представлений о сотворении мира.
■ Жрецы Гелиополя ставили в центр 

мироздания солнечного бога Ра и считали 
его отцом всех прочих богов. Он и восемь его 
потомков образовывали так называемую 
эннеаду Гелиополя. По гелиопольской 
легенде, Атум появился из изначальных вод, 
и по его воле из них же начал расти 
священный камень Бен-нь Бенбен. Стоя на 
его вершине, Атум породил Шу, бога воздуха, 
и Тефнут, богиню влаги. Эта пара родила 
своих детей - бога земли Геба и богиню неба 
Нут. Эти первые поколения богов 
представляют основу творения. Геб и Нут 
произвели на свет Осириса, Исиду, Сета и 
Нефтиду, олицетворяющих соответственно 
плодородную пойму Нила и бесплодную 
пустыню. 

■ Ещё одна версия творения появилась в 
Мемфисе и ставила в центр мифа о 
сотворении Птаха, бога-покровителя 
ремесел, строителей и самого города. 
Мемфисская теология во многом 
перекликается с гелиопольской, однако учит, 
что Птах предшествовал богу солнца, и 
последний был создан его языком и 
сердцем. Это первая известная теология, 
основанная на принципе логоса, то есть 
созидании словом и волей.

■ Воздух Шу в сопровождении других богов поддерживает 
небо Нут, а земля Геб лежит в ногах 



Тяжба Гора и Сета

■ В ходе ожесточённой схватки Сет вырвал левый глаз Гора, а 
Гор отсёк Сету гениталии. Исида исцелила сына; иногда также 
спасителем считают Тота. 

■ Ра, видевший, что мир пустеет, потому что никто не хотел 
прекращать борьбу, созвал остальных богов на совет, чтобы 
решить, кто должен стать фараоном всего мира. Однако боги 
разделились во мнениях, и в конце концов воззвали к богине 
мудрости Маат. Она указала на Гора, однако Сет не 
собирался так просто сдаваться и возобновил войну. Тогда 
вмешался Осирис и заставил богов принять совет Маат. 

■ После длительной тяжбы, продолжавшейся 80 лет, Гор 
признаётся правомочным наследником Осириса и получает 
царство; Тот записывает решение суда богов. Мир разделён: 
Гору досталась чёрная земля Египта, Сету — красная земля 
пустыни. 

■ Победив Сета, Гор воскрешает отца, дав ему проглотить своё 
око, но тот не желает оставаться на земле и становится 
повелителем мёртвых. Земной трон занимает Гор. 

■ Исида тайно родила от Осириса сына Гора. Чтобы уберечь сына от гнева Сета, Исида положила 
младенца в корзину или сундук и пустила по водам Нила. Божественная няня Рененутет заботилась о 
нём, пока он не открыл себя миру, «надев свой пояс в густых зарослях» (то есть возмужал). 

■ Побуждаемый духом Осириса, Гор решил стать «мстителем за своего отца». Он идёт, «обутый в белые 
сандалии», на поединок с Сетом, требуя перед судом богов осуждения обидчика и возвращения 
наследства Осириса ему. 

■ У него нашлись союзники. Исида выступала на стороне сына в его противостоянии с Сетом за трон, но 
также из добрых сестринских чувств иногда приходила на выручку брату Сету. Однажды Исида 
освободила пленника Гора, и тот так разгневался, что отрубил матери голову. Тоту удалось 
предотвратить её смерть, но остальные боги отвернулись от Гора. 

■ Особенно дорого война стоила людям, потому что именно они были в армиях, которые Гор и Сет 
направили друг против друга. Гор напал на Нубию, в которой правил Сет, и одержал практически 
полную победу над его войском. Тогда Сет сам вступил в бой. 

Амулет Осоркона II: Гор (слева), Осирис и Исида 



Миф об истреблении людей
■ Было время, когда боги жили на земле среди людей, а Ра был фараоном и 

в царстве богов, и в загробном мире. Но со временем он стал дряхлым и 
слабым, и не одни боги решили воспользоваться этим. Люди тоже заметили 
слабость Ра и объединились против него. Но Ра знал о заговоре против 
него и созвал богов на совет, чтобы обсудить, как подавить восстание. 
Собрание проходило тайно, чтобы люди не узнали, что их замысел 
раскрыт. Решение было единогласным, по совету бога Нуна: его сын Ра 
должен оставаться на троне и послать к людям свой глаз в форме богини 
Сехмет, чтобы покарать их. 

■ Для этой цели была выбрана Хатхор, и после превращения в злобную 
львицу Сехмет она отправилась к людям, чтобы начать кровопролитную 
бойню. 

■ Ра увидел бесчинства Сехмет и решил спасти людей от окончательной 
гибели. Он даёт приказ некоему мельнику в Гелиополе размолоть ячмень 
для пива. Подкрашенное охрой пиво, похожее на кровь, ночью разлили по 
земле. Утром пришла кровожадная богиня, стала пить это пиво и опьянела. 
Люди были спасены, и с тех пор богине приносили в жертву пиво. 

■ Настолько всё это огорчило Ра, что он решил уйти из мира. Он забрался на 
спину Нут, превратившейся в корову, и она унесла его в небо. Другие боги 
схватились за её живот, и превратились на пути к небу в звёзды. С тех пор 
небо с землёй разделены, как и боги с людьми



■ Древний Египет оставил огромное 
культурное наследие для мировой 
цивилизации, произведения его искусства 
ещё в древности вывозились в различные 
уголки мира и широко копировались 
мастерами других стран. Своеобразные 
архитектурные формы — 
величественные пирамиды, храмы, 
дворцы и обелиски вдохновляли 
воображение путешественников и 
исследователей в течение многих 
столетий. Египетскими мастерами 
создавались прекрасные настенные 
росписи и статуи, были освоены способы 
производства стекла и фаянса, поэтами и 
писателями созданы новые формы в 
литературе. В числе научных достижений 
древних египтян было создание 
оригинальной системы письма, 
математика, практическая медицина, 
астрономические наблюдения и 
возникший на их основе календарь. 
Интерес к памятникам, артефактам и 
археологическим раскопкам в Древнем 
Египте, возникший на рубеже XVIII—XIX 
веков, привёл к созданию науки 
египтологии и возникновению 
направлений искусства. 



Примечания
■ Другие названия 

Древнего Египта — Та-
кемет, Та-мери, Та-уи, Кеми

■ Время —  сер. 4 тыс. 
до н. э. — IV-VII вв. н. э. 

■ Язык — египетский язык 
■ Письменность — 

египетское письмо 
(иероглифика, иератика, 
демотика)

■ Религия — 
древнеегипетская


