
Объединение «Компьютерная графика»
Педагог доп. образования: Швецова Е. В.



CorelDRAW – это программа 
для создания и работы с 
графическими документами 
выполненными в формате 
векторной графики.



CorelDRAW – это приложение для графического 
дизайна, которое делает работу удобной благодаря 
интуитивно понятному интерфейсу. Программа создана 
в соответствии с требованиями современных 
художников-иллюстраторов.

Приложение CorelDRAW предоставляет все 
инструменты, необходимые для создания точной и 
одновременно творческой векторной графики, а также 
макетов страниц профессионального качества для 
всех, кто занимается рекламной деятельностью, 
печатью, публикациями, созданием вывесок, 
граверными работами или производством. 
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Форма

позволяет изменить форму объекта



Размазывающая кисть
позволяет искажать векторный объект
путем перетаскивания по его абрису 

Грубая кисть
позволяет искажать абрис векторного объекта

путем перетаскивания по абрису 

Свободное преобразование
позволяет преобразовывать объект, используя

Свободный поворот, Свободное угловое отражение, 
свободное масштабирование и Свободный наклон. 



Обрезка
позволяет удалить ненужные области в объектах. 



НожУдаление виртуального сегментаЛастик
позволяет разрезать объекты.позволяет удалять части рисунка. позволяет удалять группы объектов,

находящиеся между пересечениями. 



Масштаб
позволяет изменять степень увеличения в 

окне рисунка. 

Рука
позволяет задавать видимую часть 

рисунка в окне рисования. 



Свободная форма

позволяет создавать сегменты и кривые из одной линии. 

Безье и перо

позволяет рисовать кривые по одному сегменту. 

Художественное 
оформление

обеспечивает доступ к инструментам Кисть, Распылитель, 
Каллиграфический и Учет нажатия. 

Ломанная линия
позволяет рисовать линии и кривые

в режиме предварительного просмотра. 

Кривая через 3 точки
позволяет рисовать кривую, которая определяется

начальной, конечной и центральной точками.

Соединительная 
линия

позволяет рисовать линию, соединяющую два объекта.

Размерная линия
позволяет наносить вертикальные,

горизонтальные, наклонные или угловые размеры. 



позволяет создавать объекты на основе замкнутых областей,
а затем применять для них заливку. 

Интеллектуальная заливка
используется для преобразования свободных мазков

в основные фигуры и сглаженные кривые. 

Интеллектуальное рисование



Автофигуры

Позволяют создавать готовые фигуры



Текст
позволяет вводить слова, как фигурный или
простой текст, непосредственно на экране.



Интерактивное перетекание
позволяет создавать перетекание двух объектов.

Интерактивный контур
позволяет применять контур к объекту.

Интерактивное искажение
позволяет применять к объекту искажение

при сжатии и растяжении, застежки-молнии или кручении.

Интерактивная тень
позволяет применять тень к объекту.

Интерактивная оболочка
позволяет искажать объект

путем перетаскивания узлов оболочки.

Интерактивное выдавливание
позволяет применять к объектам иллюзию глубины.

Интерактивная прозрачность
позволяет применять прозрачность к объектам.



1. Инструмент Пипетка позволяет выбрать и 
скопировать свойства объекта, например заливку, 
толщину линии, размер и эффекты в окне 
рисования. 

1. 2.

2. Инструмент Ковш позволяет применять свойства 
объекта, например заливку, толщину линии, размер 
и эффекты в окне рисования после выбора этих 
свойств с помощью инструмента Пипетка 

3.

3. Инструмент Абрис позволяет задать свойства абриса. 



Инструмент Заливка позволяет 
задавать свойства заливки. 

Однородная заливкаГрадиентная заливкаЗаливка узоромЗаливка PostscriptЗаливка текстуройНет заливкиИнтерактивная заливка


