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Часть 1. Qt
Qt – распространенная кросс-платформенная библиотека для разработки 

пользовательского интерфейса

Библиотека организована в виде модулей, обеспечивающих богатый набор классов 
для создания современных приложений.

.



Архитектура Qt
Основные модули библиотеки:

Подробное описание API:

http://doc.qt.io/qt-5/

.



Qt. Как установить

Пример из http://how2.org.ua/art/99

1. Под windows:
http://doc.qt.io/qt-5/windows-support.html (на английском)

2. Под linux (дистрибутив Ubuntu)
Для qt4
sudo apt-get install libqt4-core libqt4-gui libqt4-dev

Для qt5
sudo apt-get install qtdeclarative5-dev qml-module-qtquick-controls



Qt. Hello world

#include <QApplication>
#include <QLabel>
int main(int argc, char *argv[ ] )
{
    QApplication app(argc, argv);
    QLabel label("Hello world!");
    label.show(); // По умолчанию виджет не отображается
    return app.exec();
}



Hello world – результат

Widget = элемент окна

Виджеты скрыты после создания. Необходимо настроить их до 
отображения

QApplication  - объект программы.

app.exec() старт цикла обработки событий.



qmake

Проект на qt описывается в pro  файле.
Пример hello.pro файла.

   CONFIG += qt
   HEADERS += hello.h
   SOURCES += hello.cpp
   SOURCES += main.cpp 



Qt. Hello world – сборка 

Пример из http://how2.org.ua/art/99

Для того чтобы собрать исполняемый файл 
необходимо выполнить следующие команды:

qmake -project
qmake
make



Qt. Сигналы 

Пример из http://how2.org.ua/art/99

Qt добавляет в C++ понятие сигналов и слотов.
Перед тем как проект компилируется стандартным 

компилятором C++ (g++ например), его 
обрабатывает MOC компилятор, добавляя и 
подменяя код для соответствия ISO C++. 

Сигнал — метод без реализации. Программист пишет 
только его прототип. Остальное делает MOC. Сигнал 
срабатывает при вызове: emit signal_name();



Qt. Слот

Слот — метод, присоединяемый к сигналу. Фактически 
обработчик сигнала — реакция на вызов emit. 

Логику метода пишет программист. 
Пример:
сlass MySlotClass : public QObject {

Q_OBJECT

public:

                                      MySlotClass();

                           public slots:

                                      Myslot()

                                      {

                                         qDebug(''SLOT'');

                                     }

};



Qt. Соединения

Чтобы связать сигнал и слот используют метод connect 
класса QObject

connect(signaling_class,SIGNAL(its_signal()),slot_class,SLOT(slot_method));

пример:
…
MySlotClass example;
QPushButton button;
QObject::connect(&button,SIGNAL(clicked()),&example,SLOT(Myslot()));
…
// при каждом нажатии кнопки вызывается Myslot



Пример с кнопкой.

#include <qapplication.h>
#include <qpushbutton.h>
int main(int argc, char *argv[])
{
   QApplication app(argc, argv);
   QPushButton *button = new QPushButton("Quit", 0);
   QObject::connect(button, SIGNAL(clicked()),&app, SLOT(quit()));
   app.setMainWidget(button);
   button->show();
   return app.exec();
}



Отобразить изображение

#include <QtGui/QApplication>
#include <QLabel>
int main(int argc, char *argv[])
{
    QApplication a(argc, argv);
    QImage myImage;
    myImage.load("tux.png");
    QLabel myLabel;
    myLabel.setPixmap(QPixmap::fromImage(myImage));
    myLabel.show();
    return a.exec();
}



Создание интерфейса при помощи qtqreator



Pro файл

Файл qhello.pro

TEMPLATE = app
TARGET = name_of_the_app

QT = core gui
greaterThan(QT_MAJOR_VERSION, 4): QT += widgets
SOURCES +=  main.cpp

Как собрать:
    qmake -o Makefile qhello.pro
    make



Иерархия видежтов в qt



Window и widget-ы

Window — у окна есть заголовок.

Widget  - у виджета нет.

Widget без родителя - окно.



Пример
#include <QApplication>
#include <QHBoxLayout>
#include <QSlider>
#include <QSpinBox>
int main(int argc, char *argv[]) {
    QApplication app(argc, argv);

    QWidget *window = new Qwidget; // Create main window.
    window->setWindowTitle("Enter your age");
    QSpinBox *spinBox = new QspinBox; // Create spin box.
    spinBox->setRange(0, 130);
    QSlider *slider = new Qslider(Qt::Horizontal); // Create slider.
    slider->setRange(0, 130);



Пример
   QObject::connect(spinBox, SIGNAL(valueChanged(int)), 
   slider, SLOT(setValue(int))); // Connect spin box to slider.

  QObject::connect(slider, SIGNAL(valueChanged(int)),
   spinBox, SLOT(setValue(int))); // Connect slider to spin box.
   spinBox->setValue(35);  // Initialise value.
   QHBoxLayout *layout = new QHBoxLayout; // Create layout to put widgets in 

place.
   layout->addWidget(spinBox);
   layout->addWidget(slider);
   // Put layout in main window.
   window->setLayout(layout);
   window->show();
   return app.exec();
}



Пример



Signal-ы и slot-s



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Виджеты



Qt стили



Qt лайауты
Можно организовывать виджеты при помощи лайаутов.

Типы лайаутов:

QBoxLayout, QHBoxLayout, QVBoxLayout
QGridLayout
QFormLayout
QStackedLayout



Qt лайауты



Qt лайауты
    QWidget *window = new QWidget;
    QPushButton *button1 = new QPushButton("One");
    QPushButton *button2 = new QPushButton("Two");
    QPushButton *button3 = new QPushButton("Three");
    QPushButton *button4 = new QPushButton("Four");
    QPushButton *button5 = new QPushButton("Five");
    QHBoxLayout *layout = new QHBoxLayout;
    layout->addWidget(button1);
    layout->addWidget(button2);
    layout->addWidget(button3);
    layout->addWidget(button4);
    layout->addWidget(button5);
    window->setLayout(layout);
    window->show();
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