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Цель:

Обобщение и систематизация 
представлений старших дошкольников о 

зимнем времени года по основным и 
существенным признакам



Задачи:
1.Познавательное развитие: 

- учить детей отвечать на заданные вопросы/загадки, устанавливать причинно-  
следственные связи между природными явлениями и живой /неживой 
природой, делать выводы; воспитывать любознательность; 

- тренировать умение составлять алгоритмы ( основы программирования); 
выбирать маршрут робота Matatabot; развивать пространственную 
ориентацию и умение считать;
2. Речевое развитие: развивать словесно – логическое мышление и речь; 
совершенствовать речь как средство общения;
3. Художественно – эстетическое развитие: закреплять умение 
воспринимать образ зимы в картинах, музыкальных и художественных 
произведениях;
4. Физическое развитие: расширять представления детей о разнообразии 
зимних видов спорта и развлечений; развивать потребность в двигательной 
деятельности;
5. Социально – коммуникативное развитие: развивать у дошкольников 
навыки сотрудничества и умение работать в команде.



КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ИГРЫ-ВИКТОРИНЫ

Подгруппа  детей из 5 – 6 человек 
выбирает капитана команды. 

Далее участники команды определяют 
вопрос, обозначенный  на игровом поле 
символом (например, палитра с краской 
символизирует вопрос на знание 
художественных картин и пр.) Капитан 
решает, кто из игроков будет 
программировать   маршрут робота 
Matatabot до символа. Если маршрут 
выстроен верно, для игроков звучит 
вопрос, на ответ которого игрокам 
дается одна минута. Далее по решению 
капитана команды один из игроков дает 
ответ на вопрос. 

В ходе игры-викторины дети дают 
ответы на вопросы по теме из разных 
образовательных областей. 

В конце игры участников ждут призы.

Во время игры возможны 
музыкальные, танцевальные паузы и 
др. 



                Результаты работы:

Старшие дошкольники:

1. Умеют самостоятельно устанавливать причинно – следственные 
связи и делать выводы; составлять алгоритмы, программировать 
маршрут движения робота Matatabot;

2. Умеют грамотно и развернуто отвечать на  заданные вопросы;
3. Узнают пять и более названий картин, музыкальных и 

художественных произведений и их авторов;
4. Знают и называют зимние виды спорта;
5.  Умеют самостоятельно распределить роли в команде, 

договориться и активно взаимодействовать  друг с другом.


