
ОСНОВЫ 
ПРОГРАММНОЙ 

ИНЖЕНЕРИИ



ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РАЗРАБОТКИ 
ПРОГРАММ

Этапы
1. Постановка задачи 8. Выполнение
2. Выбор метода решения 9. Тестирование
3. Разработка алгоритма 10. Отладка
4. Написание программы на 
языке программирования

11. Документирование

5. Ввод программы в 
компьютер

12. Эксплуатация

6. Трансляция 13. Модификация
7. Компоновка 14. Снятие с эксплуатации



ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ
ЦЕЛЬ ЭТАПА: ОПРЕДЕЛЕНИЕ ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ 

ВОЗМОЖНОСТЕЙ ПРОГРАММЫ, ПОДГОТОВКА 

ТЕХНИЧЕСКОГО ЗАДАНИЯ И ВНЕШНЕЙ СПЕЦИФИКАЦИИ 



К ЧЕМУ МОЖЕТ ПРИВЕСТИ 
НЕПОНИМАНИЕ МЕЖДУ ЗАКАЗЧИКОМ И 

РАЗРАБОТЧИКОМ ПО

1. Заказчик не может толком 
сформулировать 
требования, завышает их

2. Ответное предложение 
поставщика 
(разработчика) не вполне 
соответствует заявке 
заказчика

3. Аналитик предлагает 
ошибочную эскизную 
архитектуру

4. Программисты создают 
код с ошибками

5. Имеют место проблемы 
внедрения



ВНЕШНЯЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ 
ПРОГРАММЫ

ВНЕШНЯЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ - ДОСТАТОЧНО ПОЛНАЯ И ТОЧНАЯ 
ФОРМУЛИРОВКА РЕШАЕМОЙ ЗАДАЧИ

ФОРМАЛЬНАЯ СПЕЦИФИКАЦИЯ ПРОГРАММЫ: {Q}S{R}, 

ГДЕ Q – ПРЕДУСЛОВИЕ ПРОГРАММЫ S, 

R – ПОСТУСЛОВИЕ ПРОГРАММЫ S 

ЕСЛИ ВЫПОЛНЕНИЕ ПРОГРАММЫ S НАЧАЛОСЬ В СОСТОЯНИИ, 
УДОВЛЕТВОРЯЮЩЕМ Q, ТО ИМЕЕТСЯ ГАРАНТИЯ, ЧТО ОНО ЗАВЕРШИТСЯ ЧЕРЕЗ 
КОНЕЧНОЕ ВРЕМЯ В СОСТОЯНИИ, УДОВЛЕТВОРЯЮЩЕМ R



СОСТАВ ВНЕШНЕЙ 
СПЕЦИФИКАЦИИ

• ОПИСАНИЕ ИСХОДНЫХ ДАННЫХ. ДОЛЖНЫ БЫТЬ ТОЧНО ОПИСАНЫ 
СИНТАКСИС (ФОРМАТ) И СЕМАНТИКА (НАЗНАЧЕНИЕ, ТИП, ДОПУСТИМЫЕ 
ЗНАЧЕНИЯ, ОБЛАСТЬ ИЗМЕНЕНИЯ) ВСЕХ ИСХОДНЫХ ДАННЫХ, 
КОТОРЫЕ ВВОДИТ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ В ПРОГРАММУ

• ОПИСАНИЕ ВЫХОДНЫХ ДАННЫХ. ДАЕТСЯ ТОЧНОЕ ОПИСАНИЕ 
СЕМАНТИКИ И СИНТАКСИСА ВСЕХ РЕЗУЛЬТАТОВ, ФОРМИРУЕМЫХ 
ПРОГРАММОЙ, А ТАКЖЕ СООБЩЕНИЙ ОПЕРАТОРУ ОБ ОШИБКАХ, О 
ХОДЕ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА, О ЗАПРОСАХ И Т.Д. 
УКАЗЫВАЕТСЯ РЕАКЦИЯ ПРОГРАММЫ НА НЕКОРРЕКТНОСТЬ 
ИСХОДНЫХ ДАННЫХ

• ОПИСАНИЕ ФУНКЦИЙ ПРЕОБРАЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИИ, 
ВЫПОЛНЯЕМЫХ ПРОГРАММОЙ, С ТОЧКИ ЗРЕНИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

• ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СВЕДЕНИЯ О ПРОГРАММЕ: ОГРАНИЧЕНИЯ НА 
ИСПОЛЬЗУЕМУЮ ПАМЯТЬ, ДЛИНУ ПРОГРАММЫ, ВРЕМЯ ЕЕ РАБОТЫ; 
ИДЕИ ОТНОСИТЕЛЬНО ВНУТРЕННЕГО ПРОЕКТИРОВАНИЯ ФУНКЦИЙ 
(ЕСЛИ ЭТО НЕОБХОДИМО). В ЭТОТ РАЗДЕЛ ТАКЖЕ ВКЛЮЧАЮТ 
ОПИСАНИЕ СПОСОБА ОБРАЩЕНИЯ К ПРОГРАММЕ



РАЗРАБОТКА АЛГОРИТМА

АЛГОРИТМ – ЭТО ПОЛНОЕ И ТОЧНОЕ ОПИСАНИЕ НА 

НЕКОТОРОМ ЯЗЫКЕ КОНЕЧНОЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ 

ПРАВИЛ, УКАЗЫВАЮЩИХ ИСПОЛНИТЕЛЮ ДЕЙСТВИЯ, 

КОТОРЫЕ ОН ДОЛЖЕН ВЫПОЛНИТЬ, ЧТОБЫ ЗА 

КОНЕЧНОЕ ВРЕМЯ ПЕРЕЙТИ ОТ (ВАРЬИРУЕМЫХ) 

ИСХОДНЫХ ДАННЫХ К ИСКОМОМУ РЕЗУЛЬТАТУ



СВОЙСТВА АЛГОРИТМОВ

• ДИСКРЕТНОСТЬ – ВОЗМОЖНОСТЬ РАЗБИЕНИЯ НА 
ШАГИ

• ПОНЯТНОСТЬ – ОРИЕНТАЦИЯ НА КОНКРЕТНОГО 
ИСПОЛНИТЕЛЯ

• ОПРЕДЕЛЕННОСТЬ – ОДНОЗНАЧНОСТЬ ТОЛКОВАНИЯ 
ИНСТРУКЦИЙ

• КОНЕЧНОСТЬ – ВОЗМОЖНОСТЬ ПОЛУЧЕНИЯ 
РЕЗУЛЬТАТА ЗА КОНЕЧНОЕ ЧИСЛО ШАГОВ

• МАССОВОСТЬ – ПРИМЕНИМОСТЬ К НЕКОТОРОМУ 
КЛАССУ ОБЪЕКТОВ

• ЭФФЕКТИВНОСТЬ – ОПТИМАЛЬНОСТЬ ВРЕМЕНИ И 
РЕСУРСОВ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ 
АЛГОРИТМА



ПРОЦЕСС АЛГОРИТМИЗАЦИИ

• РАЗЛОЖЕНИЕ ВСЕГО ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА НА 
ОТДЕЛЬНЫЕ ШАГИ – ВОЗМОЖНЫЕ СОСТАВНЫЕ ЧАСТИ АЛГОРИТМА, 
ЧТО ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ ВНУТРЕННЕЙ ЛОГИКОЙ САМОГО ПРОЦЕССА И 
СИСТЕМОЙ КОМАНД ИСПОЛНИТЕЛЯ;

• УСТАНОВЛЕНИЕ ВЗАИМОСВЯЗЕЙ МЕЖДУ ОТДЕЛЬНЫМИ ШАГАМИ 
АЛГОРИТМА И ПОРЯДКА ИХ СЛЕДОВАНИЯ, ПРИВОДЯЩЕГО ОТ 
ИЗВЕСТНЫХ ИСХОДНЫХ ДАННЫХ К ИСКОМОМУ РЕЗУЛЬТАТУ;

• ПОЛНОЕ И ТОЧНОЕ ОПИСАНИЕ СОДЕРЖАНИЯ КАЖДОГО ШАГА 
АЛГОРИТМА НА ЯЗЫКЕ ВЫБРАННОЙ АЛГОРИТМИЧЕСКОЙ 
СИСТЕМЫ;

• ПРОВЕРКА СОСТАВЛЕННОГО АЛГОРИТМА НА ПРЕДМЕТ, 
ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ЛИ ОН РЕАЛИЗУЕТ ВЫБРАННЫЙ МЕТОД И 
ПРИВОДИТ К ИСКОМОМУ РЕЗУЛЬТАТУ



СПОСОБЫ ОПИСАНИЯ 
АЛГОРИТМОВ 

• СЛОВЕСНО-ФОРМУЛЬНЫЙ (НА ЕСТЕСТВЕННОМ ЯЗЫКЕ, 

ВЕРБАЛЬНЫЙ);

• СТРУКТУРНЫЙ ИЛИ БЛОК-СХЕМНЫЙ (ГРАФИЧЕСКИЙ);

• С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ СПЕЦИАЛЬНЫХ 

АЛГОРИТМИЧЕСКИХ ЯЗЫКОВ (НОТАЦИЙ);

• С ПОМОЩЬЮ СЕТЕЙ ПЕТРИ;

• ПРОГРАММНЫЙ



СЛОВЕСНО-ФОРМУЛЬНЫЙ 
СПОСОБ 

ПУСТЬ НЕОБХОДИМО НАЙТИ ЗНАЧЕНИЕ ВЫРАЖЕНИЯ:
У=2А-(Х+6) 

СЛОВЕСНО-ФОРМУЛЬНЫМ СПОСОБОМ АЛГОРИТМ РЕШЕНИЯ ЭТОЙ 
ЗАДАЧИ МОЖЕТ БЫТЬ ЗАПИСАН В СЛЕДУЮЩЕМ ВИДЕ:

1.    ВВЕСТИ ЗНАЧЕНИЯ А И Х
2.    СЛОЖИТЬ Х И 6
3.    УМНОЖИТЬ А НА 2
4.    ВЫЧЕСТЬ ИЗ 2А СУММУ (Х+6)
5.    ВЫВЕСТИ У КАК РЕЗУЛЬТАТ ВЫЧИСЛЕНИЯ ВЫРАЖЕНИЯ

При словесно-формульном способе алгоритм записывается 
в виде текста с формулами по пунктам, определяющим 
последовательность действий 



СТАНДАРТЫ ГРАФИЧЕСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
БЛОКОВ 

Наименование символа Обозначение и размеры Функция
Процесс
(вычислительный блок)

Выполнение операции или группы 
операций, в результате которых изменяются 
значение, форма представления или 
расположение данных

Решение (логический 
блок)

Выбор направления выполнения алгоритма 
в зависимости от некоторых условий

Модификация 
(заголовок цикла)

Выполнение операций по управлению 
циклом – повторением команды или группы 
команд алгоритма

Пуск-останов (начало-
конец)

Начало или конец выполнения программы 
или подпрограммы

Предопределенный 
процесс (вызов 
подпрограммы)

Вызов и использование ранее созданных и 
отдельно описанных алгоритмов 
(подпрограмм)

Ввод/вывод Общее обозначение ввода или вывода 
данных в алгоритме безотносительно к 
внешнему устройству

Соединитель Указание прерванной связи между блокам в 
пределах одной страницы

Межстраничный 
соединитель

Указание прерванной связи между блоками, 
расположенными на разных листах
 

а = 10, 15, 20 мм; b = 1,5а



ПРИМЕНЕНИЕ БЛОК-СХЕМ



ПРИМЕР ПСЕВДОКОДА ДЛЯ ФУНКЦИИ 
ПЕЧАТИ МАССИВА

ВХОД: A – МАССИВ ЦЕЛЫХ ЧИСЕЛ, 

          N – КОЛИЧЕСТВО ЭЛЕМЕНТОВ В МАССИВЕ

ВЫХОД: -

 

ПОКА НЕ КОНЕЦ МАССИВА ДЕЛАТЬ

ПЕЧАТАТЬ ОЧЕРЕДНОЙ ЭЛЕМЕНТ МАССИВА

ВСЕ ПОКА



ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ АЛГОРИТМОВ
КАЧЕСТВА ХОРОШЕГО АЛГОРИТМА:
• ПРАВИЛЬНО РЕШАЕТ ПОСТАВЛЕННУЮ ЗАДАЧУ
• ЛЕГОК ДЛЯ ПОНИМАНИЯ
• ПРОСТ ДЛЯ ДОКАЗАТЕЛЬСТВА ПРАВИЛЬНОСТИ 
• УДОБЕН ДЛЯ МОДИФИКАЦИИ
 
КОНСТРУИРОВАНИЕ И ОФОРМЛЕНИЕ АЛГОРИТМОВ 

ОСУЩЕСТВЛЯЕТСЯ В РАМКАХ СТРУКТУРНОГО 
ПОДХОДА, В ОСНОВЕ КОТОРОГО ЛЕЖИТ ТЕОРЕМА 
О СТРУКТУРИРОВАНИИ: АЛГОРИТМ РЕШЕНИЯ 
ЛЮБОЙ ПРАКТИЧЕСКИ ВЫЧИСЛИМОЙ ЗАДАЧИ 
МОЖЕТ БЫТЬ ПРЕДСТАВЛЕН С 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТРЕХ ЭЛЕМЕНТАРНЫХ 
БАЗИСНЫХ УПРАВЛЯЮЩИХ СТРУКТУР:

 А) СЛЕДОВАНИЯ;
 Б) ВЕТВЛЕНИЯ;
 В) ЦИКЛА С ПРЕДУСЛОВИЕМ 



 БАЗИСНЫЕ УПРАВЛЯЮЩИЕ СТРУКТУРЫ

где P – условие, S – оператор
а) следование;            б)  ветвление;         в)  цикл с предусловием

Базисный набор управляющих структур является 
функционально полным



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ 
УПРАВЛЯЮЩИЕ СТРУКТУРЫ

в г

а) структура сокращенного ветвления;
б)  структура выбора; 

в) структура цикла с параметром; 
г) структура цикла с постусловием

Любой алгоритм может быть построен посредством композиции базисных и 
дополнительных структур:

●их последовательным соединением, т.е. образованием последовательных 
конструкций;

●их вложением друг в друга, т.е. образованием вложенных конструкций

а б



НАПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ НА ЯЗЫКЕ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ

• ПРОГРАММА – ЛОГИЧЕСКИ УПОРЯДОЧЕННАЯ 

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ КОМАНД, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ 

РЕШЕНИЯ ОПРЕДЕЛЕННОЙ ЗАДАЧИ

• ТЕКСТ ПРОГРАММЫ – ПОЛНОЕ ЗАКОНЧЕННОЕ И ДЕТАЛЬНОЕ 

ОПИСАНИЕ АЛГОРИТМА НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ
Программа – алгоритм, записанный на языке  программирования

Язык программирования — формальная знаковая система, предназначенная 
для записи компьютерных программ. Язык программирования определяет 
набор лексических, синтаксических и семантических правил, задающих 
внешний вид программы и действия, которые выполнит исполнитель
 (компьютер) под ее управлением 



ПОРЯДОК ПРОХОЖДЕНИЯ ЗАДАЧ 
ЧЕРЕЗ ЭВМ

Ввод программы в компьютер и 
сохранение ее на диске

Исходный текст программы

Directory (Рабочий 
каталог)

name.pas

Компилятор (Compiler)

Объектный код программы Output Directoryname.obj

Компоновщик (Linker) Библиотечные 
файлы

Library Directory

Исполняемая программаname.exe



ТРАНСЛЯЦИЯ ПРОГРАММЫ
• КОМПИЛЯЦИЯ - ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ОБЪЕКТОВ 

(ДАННЫХ И ОПЕРАЦИЙ НАД НИМИ) С ВХОДНОГО ЯЗЫКА 
В ОБЪЕКТЫ  НА ДРУГОМ ЯЗЫКЕ ДЛЯ ВСЕЙ 
ПРОГРАММЫ В ЦЕЛОМ С ПОСЛЕДУЮЩИМ 
ВЫПОЛНЕНИЕМ ПОЛУЧЕННОЙ ПРОГРАММЫ В ВИДЕ 
ОТДЕЛЬНОГО ШАГА

•  ИНТЕРПРЕТАЦИЯ - АНАЛИЗ ОТДЕЛЬНОГО ОБЪЕКТА НА 
ВХОДНОМ ЯЗЫКЕ С ОДНОВРЕМЕННЫМ ВЫПОЛНЕНИЕМ 
(ИНТЕРПРЕТАЦИЕЙ) 

Трансляция — это преобразование программы с одного 
языка программирования в семантически эквивалентный 
текст на другом языке



КОМПИЛЯЦИЯ ПРОГРАММЫ
Компилятор – это программа, предназначенная для трансляции 
исходного текста программы с высокоуровневого языка в 
объектный код. Входной информацией для компилятора является 
описание алгоритма или программа на языке программирования 

Результатом компиляции является объектный файл с 
необходимыми внешними ссылками для компоновщика. Программа 
уже переведена в машинные инструкции, однако еще не полностью 
готова к выполнению



КОМПОНОВКА ПРОГРАММЫ

КОМПОНОВКА - ЭТО ПРОЦЕСС СБОРКИ ПРОГРАММЫ ИЗ 
ОБЪЕКТНЫХ МОДУЛЕЙ, В КОТОРОМ ПРОИЗВОДИТСЯ ИХ 
ОБЪЕДИНЕНИЕ В ИСПОЛНЯЕМУЮ ПРОГРАММУ И СВЯЗЫВАНИЕ 
ВЫЗОВОВ ВНЕШНИХ ФУНКЦИЙ И ИХ ВНУТРЕННЕГО 
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ (КОДОВ), РАСПОЛОЖЕННЫХ В РАЗЛИЧНЫХ 
ОБЪЕКТНЫХ МОДУЛЯХ. ПРИ ЭТОМ МОГУТ ОБЪЕДИНЯТЬСЯ ОДИН 
ИЛИ НЕСКОЛЬКО ОБЪЕКТНЫХ МОДУЛЕЙ ПРОГРАММЫ И 
ОБЪЕКТНЫЕ МОДУЛИ, ВЗЯТЫЕ ИЗ БИБЛИОТЕЧНЫХ ФАЙЛОВ И 
СОДЕРЖАЩИЕ СТАНДАРТНЫЕ ФУНКЦИИ И ДРУГИЕ ИНСТРУКЦИИ

Результатом компоновки является исполняемый файл, т.е. файл, 
который может быть обработан или выполнен компьютером без 
предварительной трансляции

Компоновщик – модуль системы программирования или 
самостоятельная программа, которая собирает результирующую 
программу из объектных модулей и стандартных библиотечных 
модулей



ВЫПОЛНЕНИЕ ПРОГРАММЫ

• ИСПОЛНЯЕМЫЙ ФАЙЛ — ЭТО ФАЙЛ, 
СОДЕРЖАЩИЙ ПРОГРАММУ В ТОМ ВИДЕ, В 
КОТОРОМ ОНА МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛНЕНА 
КОМПЬЮТЕРОМ

• ФОРМАТ ИСПОЛНЯЕМОГО ФАЙЛА — ЭТО 
СОГЛАШЕНИЕ О РАЗМЕЩЕНИИ В НЁМ 
МАШИННЫХ КОМАНД И ВСПОМОГАТЕЛЬНОЙ 
ИНФОРМАЦИИ

В операционной системе Windows основным является формат 
исполняемых файлов PE (от англ. portable executable — переносимый 
исполняемый). Файлы этого формата обычно имеют расширение 
«.exe» или «.dll». При этом непосредственно выполнить можно только
 файлы с расширением «.exe»



ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОГРАММЫ

   ТЕСТИРОВАНИЕ – ЭТО ПРОЦЕСС ИСПОЛНЕНИЯ 
ПРОГРАММЫ С ЦЕЛЬЮ ОБНАРУЖЕНИЯ ОШИБОК

ТРЕБОВАНИЯ К ТЕСТАМ:

• ПРОСТОТА: ТЕСТ ДОЛЖЕН ПРЕДСТАВЛЯТЬ СОБОЙ ПРОСТОЙ 
НАБОР ИСХОДНЫХ ДАННЫХ, ПОЗВОЛЯЮЩИХ ЛЕГКО 
ПРОСЧИТАТЬ И ПОЛУЧИТЬ ВЕРНЫЙ РЕЗУЛЬТАТ

• ПОЛНОТА: В РЕЗУЛЬТАТЕ ТЕСТИРОВАНИЯ КАЖДЫЙ ОПЕРАТОР 
ПРОГРАММЫ ДОЛЖЕН ВЫПОЛНИТЬСЯ ХОТЯ БЫ ОДИН РАЗ

• НЕ ИЗБЫТОЧНОСТЬ: НЕ ИЗБЫТОЧНЫЙ ТЕСТ – ЭТО ТАКОЙ ТЕСТ, 
В КОТОРОМ УДАЛЕНИЕ ХОТЯ БЫ ОДНОГО ТЕСТОВОГО НАБОРА 
ДАННЫХ ПРЕВРАЩАЕТ ЕГО В НЕПОЛНЫЙ



ОТЛАДКА ПРОГРАММЫ
ОТЛАДКА — ЭТАП РАЗРАБОТКИ КОМПЬЮТЕРНОЙ 
ПРОГРАММЫ, В ХОДЕ ВЫПОЛНЕНИЯ КОТОРОГО 
ОБНАРУЖИВАЮТ, ЛОКАЛИЗУЮТ И УСТРАНЯЮТ ОШИБКИ 

Ошибка – это расхождение между вычисленным, 
наблюдаемым и истинным, заданным или теоретически
 правильным значением

Классификация программных ошибок:

• синтаксические (нарушение грамматических правил языка 
программирования);

• семантические (нарушение порядка следования параметров 
функций, неправильное построение выражений);

• прагматические или логические (заключаются в неправильной 
логике алгоритма, нарушении смысла вычислений и т. п.)



ПРИМЕРЫ СИНТАКСИЧЕСКИХ 
ОШИБОК

• ПРОПУСК НЕОБХОДИМОГО ЗНАКА ПУНКТУАЦИИ;

• НЕСОГЛАСОВАННОСТЬ СКОБОК ИЛИ ПРОПУСК НУЖНЫХ 

СКОБОК;

• НЕВЕРНОЕ НАПИСАНИЕ ЗАРЕЗЕРВИРОВАННЫХ СЛОВ;

• ОТСУТСТВИЕ ОБЪЯВЛЕНИЙ ИДЕНТИФИКАТОРОВ

Синтаксические ошибки обнаруживаются 
компилятором



ПРИМЕРЫ СЕМАНТИЧЕСКИХ 
ОШИБОК• НЕКОРРЕКТНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ (ДО 

ИНИЦИАЛИЗАЦИИ, ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНДЕКСОВ, 
ВЫХОДЯЩИХ ЗА ГРАНИЦЫ МАССИВОВ И Т.П.);

• ОШИБКИ ВЫЧИСЛЕНИЯ (НЕКОРРЕКТНОЕ 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЦЕЛОЧИСЛЕННОЙ АРИФМЕТИКИ, 
НЕЗНАНИЕ ПРИОРИТЕТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ ОПЕРАЦИЙ, 
ДЕЛЕНИЕ НА 0, ИЗВЛЕЧЕНИЕ КОРНЯ ИЗ 
ОТРИЦАТЕЛЬНОГО ЧИСЛА И Т.П.);

• ОШИБКИ МЕЖМОДУЛЬНОГО ИНТЕРФЕЙСА 
(ИГНОРИРОВАНИЕ СИСТЕМНЫХ СОГЛАШЕНИЙ ПРИ 
ПЕРЕДАЧЕ ПАРАМЕТРОВ, НАРУШЕНИЕ ОБЛАСТИ 
ДЕЙСТВИЯ ЛОКАЛЬНЫХ И ГЛОБАЛЬНЫХ ПЕРЕМЕННЫХ И 
Т.П.)Семантические ошибки также обнаруживаются 
компилятором



ПРИМЕРЫ ЛОГИЧЕСКИХ 
ОШИБОК

• ОШИБКИ АЛГОРИТМА;

• ОШИБКИ НАКОПЛЕНИЯ ПОГРЕШНОСТЕЙ 

РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫЧИСЛЕНИЯ (НЕКОРРЕКТНОЕ 

ОТБРАСЫВАНИЕ ДРОБНЫХ ЦИФР ЧИСЛА, 

НЕКОРРЕКТНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 

ПРИБЛИЖЕННЫХ МЕТОДОВ ВЫЧИСЛЕНИЯ, 

ИГНОРИРОВАНИЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ 

РАЗРЯДНОЙ СЕТКИ ЭВМ И Т.П.)
Логические ошибки обнаруживаются
 программистом



ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ 
ОБНАРУЖЕНИЯ ОШИБОК

• ОШИБКИ ТРАНСЛЯЦИИ (КОМПИЛЯЦИИ):

• ОШИБКИ СООТВЕТСТВИЯ СИНТАКСИСУ 
ЯЗЫКА

• ОШИБКИ КОМПОНОВКИ (ОШИБКИ 
СВЯЗИ);

• ОШИБКИ ДАННЫХ; 

• ОШИБКИ ВЫПОЛНЕНИЯ 

• ОШИБКИ ЛОГИКИ



МЕТОДЫ ОТЛАДКИ
• ОТЛАДКА ЗА СТОЛОМ:

• ПРОСМОТР;

• ПРОВЕРКА;

• ПРОКРУТКА;

• ПРОГРАММНЫЙ СПОСОБ ОТЛАДКИ (ТАК НАЗЫВАЕМАЯ 
ОТЛАДОЧНАЯ ПЕЧАТЬ):

• ЭХО–ПЕЧАТЬ ВХОДНЫХ ДАННЫХ;

• ПЕЧАТЬ В ВЕТВЯХ ПРОГРАММЫ;

• ПЕЧАТЬ В УЗЛАХ ПРОГРАММЫ;

• АППАРАТНЫЙ СПОСОБ (ВСТРОЕННЫЕ 
ИНТЕГРИРОВАННЫЕ СРЕДСТВА ОТЛАДКИ):

• ВЫПОЛНЕНИЕ ПО ШАГАМ
• ПРОСМОТР ПЕРЕМЕННЫХ В ОКНЕ НАБЛЮДЕНИЯ;

• ЛОКАЛИЗАЦИЯ МЕСТА ОШИБКИ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ 
ПРОГРАММЫ ДО КУРСОРА



ТРУДОЕМКОСТЬ ЭТАПОВ

Этапы Трудозатраты Ошибки
Появление Выявление

1. Постановка задачи
2. Математическая формулировка
3. Выбор метода решения

10% 40-46%
50%

4. Составление алгоритма
5. Написание программы на языке 

программирования

20%
15%

35-38%

6. Ввод программы в компьютер
7. Выполнение программы   

5% 5-10%

8. Тестирование
9. Отладка

40% 45%

10. Документирование
11. Эксплуатация
12. Модернизация

10% 3%



СОПРОВОЖДЕНИЕ ПО
    ВНЕСЕНИЕ ИЗМЕНЕНИЙ В ПО В ЦЕЛЯХ 

ИСПРАВЛЕНИЯ ОШИБОК, ПОВЫШЕНИЯ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ИЛИ АДАПТАЦИИ К 
ИЗМЕНИВШИМСЯ УСЛОВИЯМ РАБОТЫ ИЛИ 
ТРЕБОВАНИЯМ

 

Эксплуатация ПО

Эксплуатация системы выполняется в 
предназначенной для этого среде в 
соответствии с пользовательской 
документацией


