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ТЕМА 2. Структурированные типы 
данных

Задание 4_2. «Двумерные массивы»:

1.Массивы в языке C#;
2.Описание массива;
3.Инициализация массива;
4.Некоторые методы класса Array (поиск, 

сортировка, перестановка в обратном порядке). 



Прямоугольные массивы в языке C#
Прямоугольный массив имеет более 
одного измерения. Чаще всего в 
программах используются двумерные 
массивы.



Варианты описания двумерного 
массива:

//1 - элементов нет
int [ , ] a ; 
//2 - массив из 2 строки и 3 столбиков
//все элементы равны 0
int [ , ] b = new int [ 2,3 ] ; 
//3- new подразумевается
// массив из 2 строки и 3 столбиков
int [ , ] с = { { 1 , 2, 3 } , {4, 5, 6 } } ;
//4- размерность вычисляется 2стр и 3 столбца
int [ , ] с = new int [ , ] { { 1 , 2, 3 } , {4, 5, 6 } } ;
//5-избыточное описание
int [ , ] d = new int [ 2,3 ] { { 1 , 2, 3 } , {4, 5, 6 } } ;
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Пример 1
Заполнить целочисленную матрицу размером 3x4 
случайными числами. Найти:

■Среднее арифметическое ее элементов;
■Количество положительных элементов в каждом 
столбике.
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Пример 1
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Пример 1
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Пример 1



Задания (Из учебника по Паскалю)
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