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Что такое луч света







Half life 
(1998)



GTA 5
(2013)



Глобальное затенение



Deus ex
(2000)





Ray tracing
Недостатки:
► Высокое требование к железу
► Зернистость изображения



Игры, использующие 
трассировку лучей

Minecraft
(2009/11)



Широкое 
распространение



Заключение
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