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Задачи: 
⚫ Образовательные: закрепление пройденного 

материала по теме: “Текстовый редактор”; повторение 
основных понятий; 

⚫ Развивающие: развитие логического мышления, 
способности рассуждать, убеждать, логически 
доказывать; 

⚫ Воспитательные: воспитание аккуратности, 
дисциплинированности, чувства ответственности; 
формирование культуры общения “учитель” – 
“ученик”, “ученик” – ученик”. 



План :

⚫ 1. Представление команд и эмблем. (5мин) 
⚫ 2. Отгадай загадки (5 минут)
⚫ 3. Конкурс “Ромашка”. (5мин)
⚫ 4. Конкурс капитанов “Ошибка наборщика”. 

(10мин) 
⚫ 5. Конкурс частушек. (10 минут)
⚫ 6. Конкурс “Из двух слов - третье”. (5мин) 
⚫ 7. Конкурс “Отгадай предложение”. (4мин) 
⚫ 8. Конкурс “Домино”. (6мин) 
⚫ 9. Награждение команд. (5мин) 



Представление 
команд и эмблем



 Отгадай загадки
⚫ Скромный серый колобок,

Длинный тонкий проводок,
Ну а на коробке –
Две или три кнопки.
В зоопарке есть зайчишка,
У компьютера есть ... 

                                              (мышка)
⚫ А теперь, друзья, загадка!

Что такое: рукоятка,
Кнопки две, курок и хвостик?
Ну конечно, это ...

                                                  (джойстик)



•Словно смелый капитан!
А на нем – горит экран.
Яркой радугой он дышит,
И на нем компьютер пишет
И рисует без запинки
Всевозможные картинки.
Наверху машины всей
Размещается ... 
                                          (дисплей)
Около дисплея – главный блок:
Там бежит электроток
К самым важным микросхемам.
Этот блок зовут ...  
                                        (системным)

Отгадай загадки



Отгадай загадки
⚫ По клавишам прыг да скок –

Береги ноготок! 
Раз-два и готово –
Отстукали слово! 
Вот где пальцам физкультура 
Это вот – ... 

                                             (клавиатура)
    В ней записаны программы 

И для мамы, и для папы! 
В упаковке, как конфета, 
Быстро вертится ... 

                                                  (дискета)



Отгадай загадки
⚫ И компьютеры порой 

Говорят между собой, 
Но для этого одна 
Им штуковина нужна. 
К телефону подключил –
Сообщение получил! 
Вещь, известная не всем! 
Называется ... 

                                               (модем)
⚫ Для чего же этот ящик? 

Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые – строчка к строчке –
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... 

                                              (принтер)



Отгадай загадки
⚫ Без меня сплошной бардак

Что ты делаешь? И как?
Даже если постараться,
Без меня не разобраться!
И не слушай никого
Не увидишь ничего! 

                                            (монитор)



“Ромашка”
⚫ ALT + F4
⚫ DELETE 
⚫ ENTER 
⚫ BACKSPACE
⚫ SHIFT + буква 
⚫ CAPS LOSK 
⚫ HOME 
⚫ END 
⚫ CTRL + SHIFT



“Ромашка”
⚫ ALT + F4 (быстрое закрытие окна)

DELETE (удаляет символ, стоящий справа от 
курсора)
ENTER (перевод курсора на новую строку)
BACKSPACE (удаляет символ, стоящий слева от 
курсора)
SHIFT + буква (написать заглавную букву)
CAPS LOSK (переключатель: первое нажатие её 
включает режим ввода прописных букв, а следующее 
- выключает)
HOME (перемещение курсора в начало строки)
END (перемещение курсора в конец строки)
CTRL + SHIFT (переключения клавиатуры с режима 
ввода русских букв на режим ввода латинских букв и 
обратно)



“Ошибки наборщика ”
⚫ 1. Кто другому яму копает, тот о том и говорит.
⚫ 2. Любишь кататься, надо свой разум наточить.
⚫ 3. Муж возом не навозит, а с жуком связаться – в 

навозе оказаться.
⚫ 4. Кто ест скоро, от того и наберёшься.
⚫ 5. На охоту ехать – по-волчьи выть.
⚫ 6. Кто рано встаёт, тому глаз вон.
⚫ 7. Любовь не картошка – враг мой.
⚫ 8. У кого что болит, тот сам в неё попадёт.
⚫ 9. На то и щука, чтобы не было оглядки.
⚫ 10. Не говори о себе худо, по уму провожают.



“Ошибки наборщика ”
⚫ 11. Чтоб других учить, люби и саночки возить.
⚫ 12. Кто старое помянет, тому и Бог даёт.
⚫ 13. Не спеши языком, молчание – золото.
⚫ 14. С пчёлкой водиться – в медку находиться, 

что жена горшком наносит.
⚫ 15. По одёжке встречают, твои друзья об этом 

позаботятся.
⚫ 16. Слово – серебро, спеши делом.
⚫ 17. С кем поведёшься, тот и работает споро.
⚫ 18. Язык мой – не выбросишь в окошко.
⚫ 19. С волками жить – собак кормить.
⚫ 20. Не давай повадки, чтоб карась не дремал.



Пословицы
⚫ 1. Кто другому яму копает, тот сам в неё попадёт.
⚫ 2. Любишь кататься, люби и саночки возить. 
⚫ 3. Муж возом не навозит, что жена горшком 

наносит.
⚫ 4. Кто ест скоро, тот и работает споро.
⚫ 5. На охоту ехать – собак кормить.
⚫ 6. Кто рано встаёт, тому и Бог даёт.
⚫ 7. Любовь не картошка – не выбросишь в окошко.
⚫ 8. У кого что болит, тот о том и говорит.
⚫ 9. На то и щука, чтоб карась не дремал.
⚫ 10. Не говори о себе худо, твои друзья об этом 

позаботятся.



Пословицы
⚫ 11. Чтоб других учить, надо свой разум наточить.
⚫ 12. Кто старое помянет, тому глаз вон.
⚫ 13. Не спеши языком, спеши делом.
⚫ 14. С пчёлкой водиться – в медку находиться, а с 

жуком связаться – в навозе оказаться.
⚫ 15. По одёжке встречают, по уму провожают.
⚫ 16. Слово – серебро, молчание – золото.
⚫ 17. С кем поведёшься, от того и наберёшься.
⚫ 18. Язык мой – враг мой.
⚫ 19. С волками жить – по-волчьи выть.
⚫ 20. Не давай повадки, чтобы не было оглядки.



“Из двух слов – третье” 

⚫  Охра + Под = 
⚫  Кит + Рана =
⚫  Парк + Ива =
⚫  Ров + Поза = 
⚫  Боб + Уста = 
⚫  Вода + Ринг =
⚫  Липа + Нота =

⚫    Пароход;
⚫    Крапива;
⚫    Картина;
⚫    Паровоз;
⚫    Суббота;
⚫    Виноград;
⚫    Антилопа.



“Отгадай 
предложение”  
⚫ ВОЛКОЗЕЛИСАДИЛИВУРЕКИ. 

⚫ (волк козел лиса садили иву у реки.)

⚫ КОЗАЯЦЫПЛЕНОКОПАЛИПУДОРОГИ.

⚫ (коза заяц цыплёнок копали липу у дороги)



Домино



Итог  игры

УРА


