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История «Walt Disney Company
Начало эры Микки-Мауса
Диснейленд
Как Disney приручил Pixar



ИСТОРИЯ «WALT DISNEY COMPANY
История «Walt Disney Company» началась в далеком 1901 году 5 декабря, когда в семье плотника и учительницы 

родился четвертый из пяти детей — Уолтер Элиас. 
Когда Уолту было 4 года семья Диснеев перебралась в небольшой городок Марселин, штат Миссури. Там 
Диснеи приобрели ферму. У семьи не было денег на карандаши и бумагу, а Уолт хотел рисовать. Он нашел 
смолу, палку и нарисовал дом…
. Он отличался веселым нравом, поэтому соседи и просто знакомые его очень любили. Один из соседей, 
пожилой ветеран, доктор Шервуд, заплатил Уолту 25 центов за то, что мальчишка нарисовал на клочке 
бумаги его лошадь. Позднее Дисней считал, что именно удачный портрет кобылы доктора Шервуда и 
натолкнул его на мысль стать художником.
Уолт с детства проявил интерес к рисованию, а свои первые комиксы начал продавать уже в семь лет. 
Юный Уолт принимал участие в создании школьной газеты как художник и фотограф, а вечерами посещал 
академию изящных искусств. Потом он прошел курс газетных карикатуристов, где учили нестандартному 
мышлению, забавным нарушениям привычной логики и лаконичной манере.

Вскоре они решили переехать в Канзас Сити, — как и многие бедные семьи, мигрировавшие без конца по 
Америке в поисках заработка. Этот переезд сыграл значительную роль в жизни Уолта. В Канзас Сити был 
гигантский богатый особняк, скрывавшийся за высокой оградой и окруженный пышным садом. Особняк 
принадлежал частному владельцу и являлся предметом вожделения местных ребятишек. Всем им так 
хотелось проползти через какой-нибудь тайный лаз, поиграть в саду, а может быть, и пробраться в сам 
особняк, побегать по его роскошным анфиладам, поглазеть на старинные портреты.
Уолт много раз пытался проникнуть на территорию владения, и все его попытки заканчивались неудачами. 
Тогда он поклялся, что, когда вырастет, обязательно построит огромный дом с развлечениями для детей, с 
громадным садом для игр. Так, по-видимому, зародилась мечта, спустя целых сорок лет воплотившаяся в 
Диснейленде.



УОЛТ ДИСНЕЙ



НАЧАЛО ЭРЫ МИКИ МАУСА
После потери Освальда Диснею не оставалось ничего иного, как придумать новую звезду для 

своих мультфильмов. Так на свет появился знаменитый мышонок Микки-Маус («Звали его 
сначала Мортимер Маус, но это имя не понравилось моей жене Лиллиан, и она предложила 
назвать его Микки. В такой мелочи я не мог ей отказать — так на свет появился Микки-
Маус, принесший моей компании всемирную славу» — вспоминал Дисней.), 
подозрительно похожий на своего старшего братца кролика. В его создании приняли 
участие сам Дисней и главный художник его студии Аб Иверкс.
Однако два первых мультика с участием Микки-Мауса студия продать не смогла: они были 
немыми, а в кинотеатры уже пришел звук. Мультфильмы создавались довольно-таки 
быстро для студий того времени, к тому же, нельзя забывать, что студия Диснея была 
отчасти кустарной. Как только в 1927 году появилось звуковое кино, Уолт тут же перенял 
опыт своих коллег-кинематографов и начал озвучивать мультики. Третий фильм серии (уже 
со звуком) вышел 18 ноября 1928 года на экраны, и этот день стал началом эры Микки-
Мауса.
Параллельно Уолт Дисней запустил в производство новую серию — Глупые симфонии. Она 
была построена на других принципах: в каждом фильме появлялись новые персонажи, что 
должно было стимулировать творческое мышление художников-мультипликаторов студии. 
Эта серия стала для художников Диснея чем-то вроде тренировочной площадки, на которой 
они отрабатывали новые техники мультипликации перед использованием их в более 
масштабных проектах. Тем не менее именно мультик из этой серии завоевал в 1932 году 
для студии первого Оскара как лучший рисованный фильм. С этого момента вплоть до 
конца довоенного десятилетия мультики от Диснея получали по Оскару каждый год. 



МИКИ МАУС



ДИСНЕЙЛЕНД 
Первый Диснейленд открылся 17 июля 1955 года в городе Анахайме (штат 

Калифорния), на юге от Лос-Анджелеса. На его строительство было затрачено 
$17 млн, но очень скоро все вложения окупились в десятикратном размере. За 
первые 25 лет существования парк посетили более 200 млн человек. В 1983 
году свой «Диснейленд» появился в Токио, а в 1992 – в Париже.
На открытие парка приехали 28 тыс. человек. И ещё девяносто миллионов 
телезрителей смогли в прямом эфире увидеть этот грандиозный праздник. 
Церемонию открытия первого Диснейленда по телевидению вёл будущий 
президент США актёр Рональд Рейган. Это был совершенно оригинальный и ни 
на что не похожий парк, заложенный по четырем основным принципам.
- Общая идея — восстановить волшебное царство мультфильмов Уолта Диснея.
- Добавить к этому разнообразные и новые технические трюки, которые 
создавали бы у посетителей впечатление, что они, к примеру, плывут через 
джунгли, или видят перед собой призраков, или сидят в подводной лодке на дне 
моря.
- Увлекательные прогулки по окрестностям со специальным тематическим 
планом.
- Увеселительный парк должен был стать местом отдыха для всей семьи, 
причем особое внимание уделялось здесь безопасности, вежливости и чистоте.



КАК DISNEY ПРИРУЧИЛ PIXAR

Забавно, но будущий основатель Pixar Эд Кэтмелл показал свою первую программу по 3D-
анимации сотрудникам компании Disney ещё в 1973 году, там он проходил стажировку. Ему 
тогда сказали, что между компьютерами и анимацией нет ничего общего и, пока его 
программа не сможет рисовать правдоподобные пузырьки, она им абсолютно не интересна. 
Этими словами они выразили мнение всей киноиндустрии, которое оставалось таковым до 
25 мая 1977 года. В этот день на экраны вышли первые «Звёздные войны».

В отличие от остальных, Джордж Лукас открыл в своей компании компьютерное 
подразделение и нанял Кэтмелла им управлять. Когда в 1983 году Лукас развёлся с женой и 
потерял большую часть своего состояния в результате бракоразводного процесса, ему 
потребовалось как-то оптимизировать свой бизнес, и он решил избавиться от 
компьютерного подразделения. Несколько лет он искал покупателя, которым в итоге стал 
недавно уволенный из Apple Стив Джобс. Он вложил в новую компанию 54 миллиона 
долларов. Так появился на свет Pixar.



КАК DISNEY ПРИРУЧИЛ PIXAR

В первые годы существования Pixar создал несколько коротких анимированных 
фильмов, один из которых получил «Оскар», и пару рекламных роликов, но 
прибыли не приносил. Трижды Стив Джобс пытался перепродать компанию 
кому-нибудь ещё, например Microsoft и Alias, но каждый раз в последний 
момент отказывался от сделки. Дела шли плохо до тех пор, пока на сцену не 
вышел Disney. Они предложили инвестировать в создание полнометражного 
мультфильма Pixar, а взамен получить права на дистрибуцию. В Disney хотели 
также получить права на технологии Pixar, но Джобс отверг это предложение, 
заявив, что секреты производства раскрывать не собирается. После 
оглушительного успеха первого полнометражного мультфильма Pixar «История 
игрушек» глава Disney Майкл Айснер с ужасом осознал, что собственными 
руками создал себе великого конкурента. Отношения Айснера и Джобса стали 
очень натянутыми. 




