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Информационная модель 
набор свойств, содержащий всю необходимую          
информацию об исследуемом объекте.
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Образные модели



Знаковые модели
Знаковые информационные модели  строятся 

с использованием различных языков 
(знаковых систем).



Смешанные модели



Давайте обсудим



Словесная информационная  
модель 

информационная модель, дающая описание на 
естественном языке



Моделирование текста

АЛГОРИТМ создание модели по методике 
«звуковая клякса»





ЭТО может быть
ЖИВОТНОЕ
РАСТЕНИЕ
ЯВЛЕНИЕ ПРИРОДЫ
ФАНТАСТИЧЕСКОЕ  СУЩЕСТВО
ТЕХНИЧЕСКАЯ  СИСТЕМА
СКАЗОЧНЫЙ  ПЕРСОНАЖ
ЧЕЛОВЕК



В тексте должны быть 
отражены

• Признаки (какой?)
•  Состав (из каких частей состоит?)
•  Где находится (куда входит, частью чего 
является?) 
•  Функция (главная полезная функция, 
вредная функция)



Мои заготовки
• ЭТО  -  существо
• Лохматое с жесткой шерстью, большое, 
сильное
• Треугольная голова, много рук и ног
• Член какого-то племени 
• Стойкий воин
• Недостаток – сильно воняет



   Кукарямба жил в лесу. Жесткая его шкура 
помогала ему легко переносить суровый 

климат планеты. Шесть пар конечностей и 
большая треугольная голова придавали 

ему устрашающий вид.  Он был главным 
воином племени Кукар. Сородичи 

Кукарямбы восхищались его стойкостью и 
мужеством. Все бои с врагами Кукарямба 

выигрывал. Однако несносная вонь, 
исходящая от него, нанесла немалый вред        

его авторитету среди соплеменников.
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