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�   Проецирование(лат. Projicio – бросаю 
вперёд) – процесс получения изображения 
предмета (пространственного объекта) на 
какой-либо поверхности с помощью световых 
или зрительных лучей (лучей, условно 
соединяющих глаз наблюдателя с какой-либо 
точкой пространственного объекта), которые 
называются проецирующими.

Проецирование



� Любой предмет можно представить как 
совокупность простейших геометрических 
объектов. В качестве геометрического 
объекта могут быть: точка, линия, 
поверхность, тело.

� Изображение предмета на плоскость 
называется проекцией его на эту плоскость 
(плоскость проекций), а процесс получения 
проекций — проецированием (Рисунок 8.6).

Методы проецирования



Виды проецирования







































� Все пространственные геометрические 
фигуры могут быть ориентированы 
относительно декартовой прямоугольной 
системы координатных осей - системы трех 
взаимно перпендикулярных координатных 
плоскостей (рис. 1.12).

� Эти координатные плоскости обозначаются:
� 1. Горизонтальная плоскость проекций - π1;
� 2. Фронтальная плоскость проекций - π2;
� 3. Профильная плоскость проекций - π3.

 Система трех плоскостей 
проекций. Эпюр Монжа





Комплексный чертеж точки  А



Эпюр точки 
А 

А1 – горизонтальную проекцию точки;
А2 – фронтальную проекцию точки;
А3 – профильную проекцию точки.

Х- абсцисса 
У- ордината 
Z- аппликата 


