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 Интербелсенді оқыту технологиясы



«Интербелсенді» дегеніміз - біреумен қоян-қолтық қарым-қатынаста 
болу, онымен бірлесе əрекет жасау, диалог құру. Ал «интербелсенді оқу» 
дегеніміз өзара қарым-қатынасқа негізделген оқыту, диалог арқылы 
үйрету.
Интербелсенді оқыту үйренушілердің оқу процесіндегі белсенді 
əрекеттерін үйренудің негізгі құралдары мен тəсілдері ретінде таниды. 
Сондықтан да интербелсенді оқыту оқу процесінің тиімділігі мен 
нəтижелігін үйренушілердің есте сақтау дəрежесімен өлшемей, олардың 
əрекеттерімен бағалайды, тек əрекет арқылы ғана үйрену ықтимал деген 
қағида ұстанады. 
Осы қағиданы ұстанған мұғалім оқушыға нақты білім беруді мақсат 
тұтып, сабақтарында оқушы бойындағы идеясы мен білім – біліктілігін 
дамытуға ықпал ететін міндеттерге сай ұйымдастыруды талап етеді. 



    

Интербелсенді оқытудың негізгі қағидалары:
• Орта қалыптастыру
• Əрекет арқылы үйрету
• Өмірмен байланыстыру
• Өзінділікпен дербестікке баулу 
Интербелсенді оқыту технологиясының аса көп мөлшері 
белгілі. Əр ұстаз өз бетінше сыныппен жұмыстың жаңа 
формаларын ойлап таба алады. Оқушылар бір-біріне 
сұрақ қойып жəне оған жауап беруді үйрететін, 
жұптасып жұмыс істеу əдісін сабақтарда жиі 
қолданылады.



Интербелсенді оқудың əдістері 
• Интербелсенді лекциялар мен семинарлар;
• Броундық қозғалыс 
• Пікірталастар ; 
• Ойындар (оқу, рөлдік, іскерлік, өндірістік, имитациялық жəне т.
б.); 
• Тренингтер; 
• Оқытудың компьютерлік технологиялары. 
• Жұптасып жұмыс істеу.
• Сұрақтар қоюда ынталандыру(СТО - ға үйрету);
• Шағын топтармен жұмыс
• Аяқталмаған сөйлем.
• Есептеу ағашы.
• Өз атынан сот.
• Ролдік /іскерлік/ ойын.
• Өз позицияңды ұстан.
• Дискуссия.
• Дебаттар.



Интербелсенді оқыту технологиясының əдістерін пайдалану 
кезінде:
• тиянақты білім;
• қиялдау мен шығармашылық;
• тез тіл табысу;
• белсенді өмірлік көзқарас;
• командалық рух;
• жеке; дербестік құндылық;
• өз пікірін білдіру, еркіндік;
• іс - əрекетке ерекше назар аудару;
• өзара сыйластық дағдылары дамиды



Интерактивтік оқыту технологиясы: 

1) Жұптасып жұмыс істеу. 
2) Шағын топтармен жұмыс. 
3) Аквариум. 
4) Аяқталмаған сөйлем. 
5) Миландыру 
6) Броундық қозғалыс. 
7) Есептеу ағашы. 
8) Азаматтық тыңдау. 
9) Ролдік /іскерлік/ ойын. 
10) Өз позицияңды ұстан. 
11) Дискуссия. 
12) Дебаттар. 



    
Интерактивті оқыту технологиясының аса көп 
мөлшері белгілі. 
Əр ұстаз өз бетінше топпен жұмыстың жаңа формаларын 
ойлап таба алады. Оқушылар бір-біріне сұрақ қойып жəне 
оған жауап беруді үйрететін, жұптасып жұмыс істеу əдісін 
сабақтарда жиі қолданылады. 

Аквариум технологиясында бірнеше оқушы шеңбер ішінде 
ситуацияны жасырады, ал қалғандары оларды бақылап 
тұрып əрекеттеріне талдау жасайды. 

Броундық қозғалыста оқушылар бүкіл топ ішінде қозғала 
жүріп, берілген тақырыбы бойынша ақпарат жинайды.



   

 

Есептеу ағашы – топ сандары бірдей 3 немесе 4 топқа 
бөлінеді. Əр топ өз сұрақтарын талдап, ағаштың өздеріне 
тиісті тармағына жауап жазады, содан соң топтар 
орындарын ауыстырып, көршісінің ағашына өз идеяларын 
жазады. 

«Өз позицияңды ұстан» - деп аталатын технодогияның  да 
пайдасы бар. Қандай да бір ұйғарым, көзқарас оқылады, 
содан кейін оқушылар «Иə» немесе «Жоқ» деген аймаққа 
бөлінген тақтаға (плакатқа) барады. Мүмкіндігінше олар өз 
позицияларын түсіндіргені дұрыс. 

Мұғалім мен оқушының интерактивтік шығармашылығы 
шектелмейді. Оны қойылған мақсатқа дұрыс бағыттай 
білудің маңызы зор. Бүгінгі шығып жатқан методикалық  
инновациялар оқытудың интерактивтік методымен 
байланыстырылған. 
Интерактивтік оқыту – бұл, ең алдымен оқушы мен 
мұғалімнің қарым-қатынасы тікелей жүзеге асатын 
сұхбаттасып оқыту болып табылады. 



    
Интерактивтік оқыту – бұл танымдық əрекеттің арнаулы 
ұйымдастыру формасы. Ол толық айқындалған жəне 
мақсатын алдын-ала болжауға болатын оқыту тұрі. 
Осындай мақсаттардың бірі оқушы өзінің жетістіктерін, 
интелектуалдық белсенділігін сезетіндей, оқу барысының 
өнімділігін арттыратын оқытудың жинақы шарттарын 
жасау. Интерактивтік оқытудың мəнісі сыныптағы барлық 
оқушы таным процесімен қамтылады, олар өздерінің 
білетін жəне ойлайтын нəрселері арқылы түсінуге жəне 
қарсы əсер етуге  мүмкіндік алады. Таным процесінде, оқу 
материалын игеруде, оқушылардың біріккен əрекеттері 
мынаны білдіреді; əр оқушы өзіне тəн ерекше еңбегін 
сіңіреді, білім, идея, əрекет ету тəсілдерін алмасу үздіксіз 
жүреді. Сонымен қатар, бұл процес өз-ара қолдау жəне 
қайырмыдылық атмосферасында жүреді. Яғни, жаңа білім 
алып қана қоймайды, танымдық процестің өзін дамытады, 
оны əлдеқайда жоғары топтасу мен еңбектесу дəрежесіне 
көтереді. 



Сабақтағы интерактивтік 
əрекет - өзара түсіністікке, өз-ара 
əрекетке, қатысушының 
əрқайсысына  қажет есепті 
бірлесіп шешуге алып келетін - 
ұйымдастыру жəне сұқбаттасып 
қарым-қатынас жасауды 
дамытуды ұсынады. 



Интерактивтік оқыту формаларына нені жатқызуға болады? 
Бүгінгі күні əдіскерлер мен шығармашыл-ұстаздар топтық 
жұмыстың көптеген түрін жасап шығарды. Олардың ішіндегі кең 
таралғандары - «үлкен шеңбер», «аквариум», «мимен шабул», 
«дебаттар». Алдынғы сабақтардағы білімдері немесе өмірде алған 
тəжрибелері негізінде аздаған хабары бар қандайда бір мəселе 
толығымен талқыланатын болса ғана, интерактитік оқыту 
формасының тиімділігі жоғары болады. Одан басқа, 
қарасытрылатын тақырып жабық немесе тар мағыналы болмау 
керек. Мысалы, ұрлық үшін жауапкершілік қандай болу керек 
немесе салық мөлшері қанша болу керек деген сияқты 
сұрақтарды топ алдында талқылаудың мағынасы жоқ. 
Талқыланатын мəселенің деңгейі тар экономикалық (құқықтық, 
саяси, тарихи, т.б.) сұрақтардан мəселені кеңінен қоюға көшуге 
мүмкіндік жасайтындай болу керек. 



Интерактив бір көзқарастың немесе бір ғана 
сөйлеуішінің басым болуы жағдайын 
болдырмайды. Сұхбаттасып оқыту барасында 
оқуышлар сыни  ойлауды, тиісті ақпарат пен 
белгілі жағдайды талдау негізінде күрделі 
мəселелерді шешуді, балама көзқарастарды 
салыстыруды, ақылды шешімдер қабылдауды, 
дискуссияға қатысуды, басқа адамдармен тиімді 
қарым-қатынас жасауды үйренеді. Ол үшін 
сабақта жекелей, жұптық жəне топтық жұмыс 
ұйымдастырылады, зерттеу жұмыстары,  родік 
ойындар қолданылады, құжаттармен жəне түрлі 
ақпарат көздерімен жұмыс жасайды, 
шығармашылық жұмыстар пайдаланылады. 



Интерактивтік оқыту технологиясы мен тəсілі 
интеракция (ағлш. Interaction – өзара əсер, бір-
біріне əсер ету) құбылысына негізделген. Оқыту 
барысынде жеке тұлғалар арасында танымдық 
қарым-қатынас орнап, оның субъектілерінің бəрі 
өзара қатынасқа түседі. Əр оқушының жеке 
жұмысы мен оның жеке тұлғасын дамыту 
адамдардың бір-бірімен сөйлесу жəне өзара 
пікіралмасу барысында жүзеге асады.



Интерактивтік оқу технологиясы – оқу 
əрекеті барысында олардың өзара 
мотивациялық, интеллектуалдық, эмоциялық 
жəне басқада жақтарынан жетістіктерге 
жетуді сезінуді тудыра алатын, оқушыларға 
педагогикалық əсерлі танымдық қарым-
қатынас құруға кепілдік беретін, мұғалім мен 
оқушының іс əрекетін оқу ойындары түрінде 
ұйымдастыру тəсілдерін айтамыз.



Интерактивтік оқу технологиясын қолданатын 
оқыту процесінің құрылымында мына кезеңдерді 
бөліп көрсетуге болады:
Бағыттау. Ойынға қатысушылар мен сараптаушыларды дайындау 
кезеңі. Мұғалім жұмыс тəртібін ұсынады, оқушылармен бірге 
сабақтың басты мақсаты мен тапсырмаларын жасайды, оқу 
проблемасын құрастырады.
Ойын-сабақты өткізуге дайындық. Бұл жағдайлар, нұсқаулар, 
қойылымдар мен басқа да материалдарды оқыту кезеңі. Мұғалім 
сценарий жасайды, ойын тапсырмаларына, ережесіне, ролдерге, 
ойын бөлімдеріне, ұпай санау тəртібіне түсінік береді. Оқушылар 
қосмша ақпарат жинайды, мұғаліммен ақылдасады, ойын барысын 
жəне мазмұны туралы өзара талқылайды.



Ойынды өткізу. Бұл кезеңде ойын процесінің өзі жүзеге асады. 
Ойын басталғаннан кейін ешкімнің оған араласуға жəне 
бағытын өзгертуге қақысы жоқ. Тек жүргізуші ғана 
қатысушының əрекетін бағыттап отырады, егер ол бастапқы 
мақсаттан ауытқып бара жатса. Мұғалім ойынды бастағаннан 
кейін, аса қажет болмаса оған қатынаспауы керек. Бұл жерде 
мұғалімнің міндеті; ойын əрекеттерін, нəтижелерін, ұпай 
санауды бақылау жəне түсініспеушілік болған жағдайда 
түсіндіру, оқушылардың сұрағына жауап беру немесе өтініші 
бойынша оның жұмысына көмектесу.
Ойынды талқылау. Ойын нəтижесін талдау, талқылау жəне 
бағалау кезеңі. Мұғалім талқылау жүргізеді, оның барысында 
сарапшылар сөйлейді, қатысушылар өз пікірлерін айтады, өз 
ұстанымдарын жəне шешімдерін қорғайды, қорытынды 
жасайды, ойын барысында туындаған қиындықтары, ой-
пікірлері туралы əңгімелейді.



Интерактивтік оқу технологиясын 
пайдалану əр оқушының іс-əрекетін 
сабақтастыруға (өзара əсерлесудің 
бүтіндей жүйесі пайда болады: мұғалім 
– оқушы, мұғалім – сынып, оқушылар – 
сынып, оқушылар-оқулықтар, топ – топ, 
топ – оқушы), оның оқу əрекетін жəне 
тұлғалар арасындағы танымдық 
қатынастарын байланыстыруға 
мүмкіндік береді.



Бағдарламалық – технологиялық кешеннің құрамына 
кіретін интерактивтік тақтаны оқыту сабақты қызықты 
жəне динамикалық түрде мультимедиалық құралдар 
көмегімен оқушылардың қызығушылықтарын 
тудыратындай оқуға мүмкіндік беретін визулды қор деп 
те атауға болады. Сабақты түсіндіру барысында мұғалім 
тақта алдында тұрып, бір мезетте мəтіндік, аудио, бейне 
құжаттарды DVD, CD-ROM жəне Интернет ресурстарын 
қолдана алады. Бұл кезде мұғалім қосымшаны іске қосу 
CD-ROM, Web-түйін мазмұнын қарастыру, ақпарат 
сақтау, белгі жасау тышқанды ауыстыратын арнайы қалам 
арқылы жазулар жазу жəне т.б. əрекеттерді жеңіл орындай 
алады.



Интерактивті құралдарды сабаққа 
пайдаланғанда дидактикалық бірнеше 
мəселелерді шешуге көмектеседі:
§ Пəн бойынша базалық білімді меңгері;
§ Алған білімді жүйелеу;
§ Өзін-өзі бақылау дағдыларын 
қалыптастыру;
§ Жалпы оқуға деген ынтасын арттыру;



Бұл технологияны оқу материалын қабылдау жəне 
оқушыларды ақпаратты меңгеруін ұйымдастыру арқылы, 
көзбен көру жадын іске қосқанда арта түсетін қабылдау 
мүмкіндіктерімен қамтамасыз ететін əдіс деп қарауға 
болады.
Қорытындылай келе бүкіл оқыту барысында оның əртүрлі 
жақтарын қамтамасыз ететіндей бір мезетте бірнеше 
технология қолдану керектігіне мұғалім назар аударуы 
қажет. Бұл оқыту тəсілі əртүрлі технологиямен жан-жақты 
қамтылуды талап етеді, сонда ғана технология 
педагогикалық тұрғыда əсерлі болады.



Қазіргі заман мұғалімінен тек өз пəнінің терең білгірі 
болуы емес, тарихи танымдық, педагогикалық – 
психологиялық сауаттылық, саяси экономикалық 
білімділік жəне ақпараттақ сауаттылық талап етілуде. 
Ол заман талабына сай білім беруде жаңалыққа жаны 
құмар, шығармашылықпен жұмыс істеп, оқу мен тəрбие 
ісіне еніп, оқытудың жаңа технологиясын шебер 
меңгерген жан болғанда ғана білігі мен білімі жоғары 
жетекші тұлға ретінде ұлағатты саналады.
ХХІ ғасырда ақпараттанған қоғам қажеттілігін 
қанағаттандыру үшін білім беру саласында 
төмендегідей міндеттерді шешу көзделіп отыр: 
компьютерлік техниканы, интернет, компьютерлік желі, 
электорондық жəне телекоммуникациялық құралдарды, 
интерактивті құралдарды, электрондық оқулықтарды 
оқу үрдісіне тиімді пайдалану арқылы білім сапасын 
көтеру.



Ғылым мен техниканың даму қарқыны оқу-ағарту саласының 
оқыту үрдісіне жаңа технолгиялық əдістер оның ішінде 
интерактивті құралдарды кең көлемде қолдануды қажет етеді.
Қазақстанның тəуелсіз мемлекет ретінде қалыптасуы орта білім 
беру жүйесінің дамуымен тығыз байланысты. Қай халықтың, 
қай ұлттың болсын толығып өсуіне, рухани əрі мəдени дамуына 
басты ықпал жасайтын тірегі де, түп қазығыда – мектеп.
Мектептердің білім деңгейін көтеру жəне онда интерактивті 
құралдарды пайдалану арқылы оқу – тəрбие процесін тиісті 
деңгейге көтеру, мектеп ұстаздарының, басшыларының, 
педагогикалық ұжымның жүйелі басшылыққа алған бағыты деп 
есептейміз. Интерактивті құралдарды қолдану негізінде 
мектепте жаратылыстану бағытының пəндерін оқыту сапасын 
арттырып, білім беруді ақпараттандыру жүйелі түрде іске асады 
деуге болады.



Оқу процесінде, оның ішінде практикалық 
сабақтарда интерактивті құралдарды қолдану 
мұғалімнің жеке тəрбиесіне, шығармашылық 
ізденісіне байланысты. Интерактивті құралдар 
оқыту формасын ұйымдастыруды түрлендіруге, 
дəстүрлі оқыту əдістеріне жаңа элементтер 
енгізуге мүмкіншіліктер жасайды. Бұл 
оқушылардың пəнге деген қызығушылығын 
арттырады. Интерактивті құралдарды орынды 
қолдану оқыту сапасын жетілдіруге көмектеседі.
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