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Компонент Таймер
Timer используется если надо выполнять 
какую-либо операцию в течении некоторого 
времени.



Компонент Таймер

Enabled "Включение-выключение" 
таймера

Interval Интервал срабатывания (в 
миллисекундах)

Name Имя компонента в 
программе

Tag Произвольный числовой 
параметр



Компонент Таймер

Запуск таймера

Остановка таймера

Во время запуска 
таймера
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Компонент Таймер



Компонент Таймер

Двойной щелчок



Компонент Таймер

Двойной щелчок



Компонент Таймер



Компонент Таймер
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Компонент Таймер



Компонент Таймер



Местоположение объекта

...Left + 10

...Top + 10



Проект «Гонки»
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