
Дидактикалық 
ойындар.



«Айсұлу қуыршағын шешінуге үйретейік»

Мақсаты: Киімдерді шешу ретін есте сақтап қалу, 
оларды ұқыпты жинап жəне бүктеуге үйрету, 

киімдердің аттарын сөйлемдерде қолдануға үйрету.
Ойын барысы: Тəрбиеші қуыршақты бөлмеге алып 
кіріп «Қуыршақ серуеннен келді,қазір ол шешінеді» 
дейді. Балалар тəрбиешімен бірге қуыршаққа дұрыс 

шешінуге үйретеді.

«Бізге кім келгенің тауып ал»

Мақсаты: Айтылу мен есту жағынанан бірдей сөздерді 
айыра білуге, дауыс ырғағын қадағалай білуге 

дағдыландыру. Кебір заттардың аттарын бекіту.
Ойын барысы: « Мө-мө-мө, бұл не мөңіреп жатқан 

Аслан?» дейді тəрбиеші. «Мяу, мяу Айгерім саған кіліп 
тұрған не?» «Айдынға біреу келді де пи-пи деді. Ол не?» 

«Ал, қазір Нұрай одан не тығылып тұрғанынын 
айтады.» Тəрбиеші өз дауыс ырғағын өзертіп , үлкен 

əлде кішкентай тышқанның даусы шықта ма деп 
сұрайды. Ойын осылайшы жалғаса береді.



«Құстар фабрикасы»

Мақсаты: Бір тыныс алғанда үш-төрт сөз айта білу.
Ойын барысы: Тəрбиеші 3-4 рет ойыншықтарды 

көрсетіп, олардың шығаратын даусын клтіреді,кеін 
ойыншықтарды алып қояды. «Балалар құстар 

фабрикасына барайық. Алдымыздан тауық шықты, ол 
бізбен қалай амандасады:ко-ко-ко. Əрі қарай барайық 

алдымыздан қаз шықты, ол қалай амандасады:га-га-га»
Кейін тəрбиеші қалған ойыншықтарды көрсетеді, ал 

балалар дауыстайды.

«Қай жерде шырылдады?»

Мақсаты: Дыбыстың қай жерден шыққанын анықтау. 
Алдын-ала дайындық жұмысы: қоңыраушаны 

дайындайды.
Ойын барысы: Балалардың ішінен жүргізушіні 

тағайындайды. Балалар шеңбер бойымен отырады, 
жүргізуші ортаға шығып көзін жұмады. Тəрбиеші бір 

балаға қоңыраушаны береді, бала көзін ашпай қай 
жақтан шыққанын қолымен нұқсайды.Егер бала дұрыс 
таппаса,онда екінші рет ойнап отырады. Сосын келесі 

бала шығады.



«

«Сиқырлы қап»

Мақсаты:Балаларға дыбыстарды дұрыс айтуға үйрету, 
заттарды тануға баулу.

Ойын барысы: Тəрбиеші балаларға таныс ойыншықтар 
мен заттарды жəшікке жинайды. Балаларға менде бір 

сиқырлы дорба бар онда не бар екен дейді.Кəне көрейік! 
Бір ойыншықты алып шығып, мынау не дейді? Балалар 

заттың атын атайды. Кейін жұмбақтарды шешуге 
болады.

«Кім шапшаң?»

Мақсаты:Есту қабілетін дамыту.Балаларды дауысқа 
еліктіру.

Ойын барысы: «Бақа аюдың үйіне секіріп келіп 
терезенің алдында тұрып бақылдайды бақ-бақ мен 

саған қонаққа келдім. Тышқан жүгіріп келіп пи-пи-пи 
тəтті иіс шығып жатыр.Қаз га-га-га дəн шоқуға 

келдім. Сиыр мө-мө-мө сум ішуге келдім.Бір кезде аю 
үйден шығып р-р-р деп ырылдағанда, барлығы 

қашып кетеді.Қорқақтар неге қашып кеттіңдер мен 
сендерге қош келдіндер деп айтқым келді ғой! 

Кіріңіздер, төрлетіндер!»
 



«Дəл осындай пішінді тап» 

Ойынның мақсаты: геометриялық пішіндер жайлы 
білімдерін бекіту, пішіндерді атауға, ажыратуға, 

салыстыруға жаттықтыру. 
Ойынның құрал-жабдықтары: бала саны бойынша 

құлыптың суреттері, геометриялық пішіндер. 
Ойынның мазмұны: алдарындағы сиқырлы құлыпты 

ашуды ұсыну. Құлыптың кілттері де сиқырлы, 
геометриялық пішіндерден құралған екенін айту. Əр бала 

құлыпқа сай келетін кілтті алып, құлыпты ашады. 
 

«Вагондарға дөңгелек таңдау» 

Ойынның мақсаты: геометриялық пішіндерді 
ажыратуға, қасиеттерін білуге жаттықтыру, ойлау 

қабілетін дамыту. 
Ойынның құрал-жабдықтары: қағазға салынған 

вагондар, əртүрлі геометриялық пішіндер. 
Ойынның мазмұны: Балалар вагондарға лайық 

дөңгелектерді əртүрлі пішіндердің ішінен табады. 
 



«Бет орамалға лайық жамауларды табу» 

Мақсаты: геометриялық пішіндерді ажыратуға, 
салыстыруға жаттықтыру; логикалық ойлау 

қабілеттерін дамыту. 
Құрал-жабдықтары: бала саны бойынша қағаздан 

жасалған бет орамалдардың үлгісі, əртүрлі пішіндер. 
Мазмұны: Балаларға бет орамалдардың үлгісін 

таратып беру. Алдарындағы пішіндердің ішінен əр 
орамалға лайық жамауды табуды ұсыну.  

« Жұбын тап» 

Мақсаты: геометриялық пішіндерді ажыратуға, 
салыстыруға жаттықтыру; білімдерін бекіту, ойлау 

қабілеттерін дамыту. 
Құрал-жабдықтары: əртүрлі ретте орналасқан 

геометриялық пішіндердің суреттері. 
Мазмұны: Балаларға геометриялық пішіндер 

орналасқан суреттерді тарату. Үлгі ретінде бір суретті 
көрсетіп, дəл осындай суреттін жұбын табуды ұсыну. 

Суреттердің дұрыстығын тексеру үшін оларды 
салыстыру



«Қандай пішін шықты?» 

Мақсаты: Таяқшалардан таныс геометриялық 
пішіндер құрастыра білу. 

Көрнекілік: Əрбір балаға 10 данадан санағыш 
таяқшалары 

Барысы: Тəрбиеші балаларға үш таяқша алып, 
олардан пішін құрастыруды ұсынады. Қандай пішін 
шықты? Енді төрт таяқша алып, пішін құрастыру 

ұсынылады. 
Қандай пішін шықты? Тəрбиеші тағы да бір таяқша 
алып, оны шаршының, төртбұрыштың үстіне қоюды 

ұсынады. Қандай пішін шықты? 

«Қандай пішін жетіспейді?» 

Мақсаты: Геометриялық пішіндерді атай білуге үйрету. 
Қай пішін жетіспейтінін тапқызу. 

Көрнекілік: Геометриялық пішіндер. (Қораптан алу) 
Барысы: Тақтаға геометриялық пішіндер қойылады. 
Балаларға көздеріңді жұмыңдар деп, бір пішінді алып 

қояды. Балалар қай пішін жетіспейтінін табады.



«Сиқырлы суреттер» 

Ойынның мақсаты: балалардың логикалық 
ойлау қабілетін, ес, зейін, қабылдау 

процесстерін дамыту. 
Ойынның кұрал-жабдықтары: əр түрлі сурет 

бөлінділері. 
Ойынның мазмұны: Балалар алдарындағы 
үлгі бойынша бөлінділерден сурет құрайды. 

Сурет бойынша əңгіме құрауды ұсыну. 

«Қай қолымда көп» 

Ойынның мақсаты: аз жəне көп заттарды ажиратуға, 
салыстыруға жаттықтыру; ойлау қабілеттерін дамыту. 

Ойынның құрал-жабдықтары: əртүрлі ұсақ заттар–
моншақтар, түймелер 

Ойынның мазмұны: ортаға бір баланы шақырып, оң 
жəне сол қолына көп жəне аз заттарды ұстатады. Бала 

алдымен көз мөлшерімен қай қолда зат көп, қай 
қолында аз зат бар екенін анықтайы. Одан кейін 

заттарды қатарымен қойып, қай қатарда көп, қай 
қатарда аз зат тұрғанын салыстырады. 



«Тапсырманы орында» 

Ойынның мақсаты: үлкен жəне аз заттарды 
ажыратуға жаттықтыру. 

Ойынның құрал-жабдықтары: үлкендігі əртүрлі 
ойыншықтар. 

Ойынның мазмұны: бір баланы ортаға 
шақырып, оң қолына үлкен ойыншықты, сол 

қолына кішкентай ойыншықты ал деп тапсырма 
береді. Ойын осылай жалғаса береді. 

«Көп жəне біреу» 

Ойынның мақсаты: көп жəне біреу қатынастарын 
білуге үйрету; заттардың тең, тең емес топтарын 

салыстыру. 
Ойынның құрал-жабдықтары: көп жəне бір зат 

бейнеленген суреттер. 
Ойынның мазмұны: балалар берілген суреттерді 
қарастырады. Көп зат жəне бір зат бейнеленген 

суреттерді бөліп, екі жаққа қояды



«Біркелкі пішіндерді сана» 

Мақсаты: Пішіндерді танып, топтастыра білуге 
үйрету. Ойлау қабілетін, қол қимылын 

жаттықтыру. 
Көрнекілік: Геометриялық пішіндер суреттері 

бар, таратпа суреттер. (15 дана) 
Барысы: Əр балаға пішіндер суреттері бар, 
суреттер таратылып беріледі. Суреттерден 

біркелкі пішіндерді санап атау. 

«Сипаттамасы бойынша тап» 

Ойынның мақсаты: ұзын-қысқа, кең-тар, биік-аласа 
ұғымдарын бекіту. 

Ойынның құрал-жабдықтары: жануарлардың, 
құстардың ойыншығы. 

Ойынның мазмұны: балалар аю, түлкі, қасқыр, 
қоянның ойыншықтарын қарастырады. Əр 

ойыншықты анықтап атын атайды. 
Ойнаушылардың біреуі бөлмеден шығып кетеді, 

басқа ойнаушылар ойыншық туралы жұмбақ 
құрастырады. Жұмбақ құрастырғаннан кейін 

жұмбақты шешетін баланы шақырады. 



«Таныс пішіндер доминосы» 

Ойынның мақсаты: геометриялық пішіндер жайлы 
білімдерін бекіту; көп заттың ішінен біреуін таңдауға 

жаттықтыру. 
Ойынның құрал-жабдықтары: пішіндер бейнеленген 

суреттер. 
Ойынның мазмұны: Балаларға суреттерді таратып беру. 

Жүргізуші бірінші суретті үстелдің ортасына қояды, 
қалған балалар сурет сəйкес өзінің суретін қояды, суретте 

бейнеленген пішінді атайды. Ойын осылай жалғаса 
береді. 

«Əдемі кілемшелер» 

Ойынның мақсаты: бөліктерден кілемше жасауға 
үйрету; қабылдау, ес, зейін процесстерін дамыту; 

ұйымшылдыққа тəрбиелеу. 
Ойынның құрал-жабдықтары: қағаздан жасалған 

кілемшелер, геометриялық пішіндер. 
Ойынның мазмұны: Балалар геометриялық 

пішіндерді берілген кілемшелердің үстіне қойып, 
құрақ құрайды. 


