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Чи можна вважати комп'ютерні ігри 
мистецтвом?
•У Німеччині після довгих дебатів ігри таки визнали 
мистецтвом: WarCraft або Stalker, Call of Duty чи Monkey Island –
комп’ютерні ігри тепер вважаються мистецьким надбанням, і 
їхні розробники віднині входять до складу Німецької ради з 
питань культури.

•В командах, які займаються створенням ігор, тісно 
співпрацюють дизайнери, сценаристи, композитори.



Які є види мистецтва у КІ?
• КІ поєднує у собі декілька видів мистецтва:

•1)Музичне. Більшість ігр мають свій саундтрек. На відміну від 
фільмів, де зазвичай використовується декілька треків, ігри 
можуть мати велику к-ть різних саундтеків(часто більше за 
30) на кожну ситуацію в грі.
•2)Літературне. Майже усі ігри мають свій власний сценарій, а 
деякі з особливо продуманим сюжетом можуть навіть скласти 
конкуренцію книжкам(Dragon Age Origins, The Elder Scrolls V: 
Skyrim, Dying Light).

•3)Кінематографічне. Деякі, хоча й не всі ігри створюються 
подібно до кінематографу з реальною грою акторів.



Жанри ігор
Різних способів класифікацій ігор стільки, що годі 
перерахувати: за деякими класифікаціями лише 3, а за 
іншими більше 70.

.



Шутери
Гра в жанрі шутер вимагає від гравця швидкої реакції, точності і 
вправності, для того щоб подолати поставлені грою завдання. Можливо, 
це найпростіший жанр в іграх, але безсумнівно найпоширеніший. Екшени 
зазвичай приділяють велику увагу битвам з холодною або вогнепальною 
зброєю. В іграх цього жанру роль зброю грає ключову роль. Існує велика 
кількість піджанрів, таких як файтинг або шутери. 3D-екшен підкреслює 
тривимірність ігрового світу. Події в грі використовують тривимірність для 
самих різних цілей - наприклад герой може переміщатися по 
багаторівневим приміщень будівель, використовувати елементи 
ландшафту для укриття.

Можна розрізняти такі підтипи: 

TPS (third person shooter) - шутер від третьої особи. Що відбуваються в грі 
події описуються і показуються від третьої особи. Цей прийом подібний 
до книжкового, в тому сенсі, що відсутність дистанція між гравцем і 
персонажем використовується для різних цілей - наприклад гравець не 
знає всього, чого знає персонаж гри. 

FPS (first person shooter) - шутер від першої особи. Гравець бачить події в 
грі з очей головного героя гри. Це встановлює зв'язок, додає 
реалістичності. 



Стратегія
Стратегії вимагають логічного мислення, здатності приймати рішення і 
нерідко ризикувати. Вони розвивають уважність, швидкість, мислення, 
інтуїцію, одночасно передаючи відомості з історії або просто є естетично 
корисними програмами (велика частина стратегій беруть в якості сету 
події з реального життя - з історії).
Strategy (Стратегія) - Civilization або просто загальне поняття для 
стратегій
RTS (Real Time Strategy) (Стратегія в рельной часу) - Command & Conquer, 
Warcraft 2

TBS (Turn-based Strategy) (походова стратегія) - Rome: Total War, Heroes of 
Might and Magic, Kings Bounty



РПГ(RPG – Role play game)

RPG (РПГ, Рольові ігри) 

Рольові ігри зазвичай дуже глибоко продумані, зроблені по високим 
художнім стандартам (сюжет, графіка, музика, дизайн). Вимагають 
посидючості, занурення в ігровий світ. Часто поєднують елементи багатьох 
жанрів - стратегії, екшену, пригод. Одне з головних відмінностей рольових 
ігор, це система статистик персонажів, які можуть поліпшуватися в ході гри, 
часто призводять до різних результатів. 

•RPG (РПГ, Рольова гра, "Ролевуха") - Baldur's Gate, Dragon Age, Divinity 
Original

•Action-RPG (Екшен-РПГ) - Diablo, Fable, Mass Effect, Fallout 3 The Elder Scrolls 

•MMORPG (Онлайнова рольова гра) - World of Warcraft, Everquest.



Перегони

Жанр гоночної відеоігри - це жанр відеоігор, або з точки 
зору першої особи або третьої особи, в якому гравець 
бере участь у гоночному змаганні з будь-яким типом 
сухопутної, водної, повітряної та космічної техніки. Вони 
можуть ґрунтуватися на чомусь від реальних лігах 
перегонів до цілковито фантастичних налаштувань. 
Взагалі, вони можуть бути розподілені вздовж спектра в 
будь-якому місці між сильними хардкорними моделями та 
простими аркадними гоночними іграми.  Деякі, наприклад 
Carmageddon, взагалі мають мало подібного с класичними 
перегонами



Шедеври 
ігроіндустрії
Як і серед кожного мистецтва, тут 
також є свої шедеври. 
Загальновизнані чи майже не відомі, 
шутери чи чисті RPG, це світи, у яких 
можна забути про буденність та 
робити те, що заманеться. 

Увага! Можливо, ті ігри які 
подобаються мені, можуть не 
сподобатися Вам!

У всякого свої смаки☺.



Dragon Age Origins

Dragon Age – всесвітньо 
відома серія ігор у жанрі 
RPG. Події розгортаются у 
видуманому магічному, 
досить схожому на 
реальний світі Тедас.  



Heroes of Might and Magic (V)

Мабуть, одна з 
найстаріших серій 
ігор: заснована у 1995 
році, серія існує й нині. 
Напевно, це 
найвідоміша з усіх 
стратегій



Відома серія 
відеоігр 
започаткована у 
1998 році. Більше 50 
ігрових видань 
визнали Half-Life 
«Грою року», а 
журнал PC Gamer 
тричі називав її 
«найкращою грою з 
коли-небудь 
створених».



Stalker – українська 
серія відеоігор шутера 
від першої особи з 
елементами. Події ігор 
розгортаються в 
нинішній час, в 
альтернативному світі 
на території України, в 
зоні відчуження біля 
Чорнобильської АЕС.



Дякую за увагу!

Презентацію виконав: Корольов Юрій.

Щиро дякую Єсипчуку Єгору та Єлісеєву Михайлу за 
допомогу з пошуком матеріалу і не тільки!

Презентацію виконано виключно з освітніх, дослідницьких 
та трошечки розважальних цілей та аж ніяк не задля 

реклами


