
снимаем
игровой фильм

Мастер-класс 
 по раскадровке



Понятие плана

С момента включения камеры - 
начинается план. Пока камера 
работает-увеличивается длина 
плана.
С выключением камеры - план 
заканчивается.



Понятие крупности плана
• Деталь. Глаз человека.

• Крупный план. Лицо человека.

• 1-й средний план. Человек по пояс.

• 2-й средний план. Человек по середину 
бедра.

• Общий план. Человек в полный рост.

• Дальний план. Человек занимает 
незначительную площадь кадра.

• Наиболее хорошо воспринимается стык 
между планами, находящимися на 
приведенной выше шкале крупности, 
через один. 

• Исключения: крупный план монтируется 
с деталью, общий план с дальним.



Монтаж по ориентации 
пространстве

• Камера снимающая два  
взаимодействующие 
объекта, должна 
находиться строго по одну 
сторону от линии их 
взаимодействия.

• Линия взаимодействия - 
это воображаемая линия, 
проходящая через оба 
объекта.



Монтаж по фазе движения
• При смене плана, должно 
продолжаться начатое в 
предыдущем кадре движение 
примерно с того же момента, 
где оно было прервано 
сменой плана.

• Если движение быстрое, 
необходимо следующий план 
начать с чуть более раннего 
момента движения, чем того, 
на котором движение было 
прервано сменой плана.



Раскадровка — это 
последовательность рисунков, 
служащая вспомогательным 
средством при создании фильмов. 
Она помогает визуально 
представить, каково видение 
режиссера, каким образом снимать 
фильм.

Раскадровка

Для обозначения движений камеры используются 
стрелки.
Для обозначения укрупнений обычно рисуется 
укрупненный кадр внутри более общего и стрелками 
обозначаем направление движения в кадре.



Раскадровка


