


 Миссия
� Миссия:

Наш проект основывается на создание нового 
развлекательного приложения на мобильное 
устройства, которые будет развивать мелкую 
моторику, рефлексы. Наша игра это способ отдохнуть, 
посоревноваться с друзьями на расстоянии и получить 
побольше ярких эмоций.



Организационные моменты (лого, название, состав команды, идея 
для игры) 

Дорожная карта

Развитие идеи, подготовка к созданию (нахождение программы и прочее) 

Начало разработки демо-версии игры и персонажей

Создание демо-версии игры; участие в битве проектов



Нахождение компании(ий) для сотрудничесва  

Создание демо-версии и начало демо-тестирование среди тестеров  

Проведение активной пиар компании нашей игры

Исправление багов и публикация игры в Google Play и Apple 
Store  



  Офферы:

� Мы, молодые и перспективные разработчики из команды FevDay , 
горим желанием изменить индустрию видео-игр, устроить 
настоящий прорыв и сделать игры лучше для каждого. 
Наши игры будут не только увлекательными, красивыми и 
интересными, но и будут развивать мелкую моторику, скорость 
реакции и память! 
Мы уже находимся в процессе реализации одной нашей задумки, и 
не собираемся на этом останавливаться, ведь у нас еще огромное 
количество свежих идей!

� Домашний красавиц Пушок попал в беду! Но он не тот, кем кажется. 
Помоги этому свирепому войну пройти все испытания и вырваться 
на свободу из лап коварных пёселей и кроликов! 
Новоиспеченная игра от разработчиков из FevDay. 



  Целевая аудитория:

� Возраст:  10-21 лет
� Пол: Не имеет значения
� Жизненная позиция: Творческие с чуством 

юмора.
� Ценовой сегмент: Эконом



  Планы на следующий шаг

■ Создать до августа 2 игры;
■ Сделать игры доступными в Google Play и App Store;
■ Начать сотрудничество;
■ Разместить в играх монетизированную рекламу



  Достижения

� Канал на ютубе
�  Страницы в вк, инстаграмм.
� Создание многих наработок за короткие сроки
� Оформили почет-доску в школе 1409





vk.com/fevday

@fevday.inc FevDay


