
ВИДЕОАДАПТЕРЫ



▣ Видеоадаптер (также называющийся 
адаптером экрана, видеокартой, 
графическим адаптером или графической 
платой) — это устройство, установленное в 
компьютере и используемое для соединения 
монитора с компьютером и отправки 
сведений для отображения на монитор.



История видеоадаптеров

▣ Одним из первых графических 
адаптеров для IBM 
PС стал MDA (Monochrome Display 
Adapter) в 1981 году. Он работал только 
в текстовом режиме с разрешением 
80×25 символов (физически 720×350 
точек) и поддерживал пять атрибутов 
текста: обычный,яркий,инверсный, 
подчёркнутый и мигающий.





▣ Первой цветной видеокартой 
стала CGA (Color Graphics Adapter), 
выпущенная IBM и ставшая основой 
для последующих стандартов 
видеокарт. Она могла работать либо в 
текстовом режиме с разрешениями 
40×25 знакомест и 80×25 знакомест 
(матрица символа — 8×8), либо в 
графическом с разрешениями 320×200 
точек или 640×200 точек. В текстовых 
режимах доступно 256 атрибутов 
символа — 16 цветов символа и 16 
цветов фона 





          Типы 
Видеоадаптеров



▣ В настоящее время существует 
огромное количество всевозможных 
видеоадаптеров, начиная от 
простейших монохромных, не 
поддерживающих графических 
режимов, кончая современными 
видеоадаптерами со специальными 
графическими процессорами, 
воспроизводящими порядка 16,7 
миллионов цветов



1)Встроенный видеоадаптер(чаще всего видеокарта)

▣ Встроенная 
видеокарта (встроенная 
графика, integrated 
videocard) - видеопроцессор 
встроенный в чипсет (набор 
логики) материнской платы 
либо в центральный 
процессор.



2)Дискретный видеоадаптер(т.е 
внешний)

▣ Дискретная видеокарта вставляется в 
специальный слот на материнской 
плате компьютера или другого 
устройства. Имеет собственную 
систему питания и охлаждения. 
Отличается от встроенной 
значительно большей   
производительностью и тепловыдел
ением.



▣ APU (Accelerated Processing Unit) - 
система, содержащая процессор и 
аналог дискретной видеокарты в 
одном чипе. APU является более 
предпочтительным, нежели 
встроенная графика. Видеокарта 
в APU обычно имеет достаточную 
производительность и 
универсальность для современных 
игр, декодирования видео и других 
вычислений. При этом обладает не 
высоким энергопотреблением и 
тепловыделением. 



Основные характеристики:

▣ 1)ширина шины памяти
▣ 2)объем видеопамяти
▣ 3)частоты ядра и памяти
▣ 4)текстурная и пиксельная 

скорость заполнения



Основные 
производител
и:



1)AMD



2)nVidia



       Конец.


