
История развития 
языков

программирования
С каждым днём наш мир становится более мобильным и 

информационным. Всё больше и больше компьютеры вступают в 
нашу повседневную жизнь, и чтобы облегчить наше общение с ними 

создаётся новое ПО с помощью различных языков 
программирования.

Смысл появления такого языка — упрощение программного кода



Что же такое программа и когда они 
появились?• Программа – набор инструкций для определенного исполнителя.

• Первый язык программирования состоял из единиц и нулей. Как показала 
практика он оказался громоздким и неудобным, там легко допустить ошибку, 
и нужно знать принцип работы каждого блока ЭВМ (Электронно-
вычислительная машина)

• В 1950 году для записи программ начали применять мнемонический язык — 
Ассемблер (assembly). Язык ассемблера позволил представить машинный 
код в более удобной для человека форме: для обозначения команд и 
объектов, над которыми эти команды выполняются, вместо двоичных кодов 
использовались буквы или сокращенные слова, которые отражали суть 
команды. Например, на языке ассемблера команда сложения двух чисел 
обозначается словом add, тогда как ее машинный код может быть таким: 
000010.



Развитие языков програм. высокого 
уровняС середины 50-х г. XX в. начали создавать первые языки 

программирования высокого уровня (high-level programming languages). Эти 
языки не были привязаны к определенному типу ЭВМ 
(машинонезависимы). Для каждого из них были разработаны 
собственные компиляторы. Компиляция — трансляция программы, 
составленной на исходном языке высокого уровня, в эквивалентную 
программу на низкоуровневом языке, близком машинному коду 
(абсолютный код, объектный модуль, иногда язык ассемблера).



    Выводы развития языков 
программирования• Подводя итог данному периоду развития языков программирования, можно сделать вывод, 
что языки программирования высокого уровня (FORTRAN, ALGOL, LISP, COBOL и т. д.) не похожи 
на язык ассемблера. Языки высокого уровня разработаны специально для того, чтобы 
можно было иметь дело непосредственно с задачей, решаемой программой. В этом 
качестве они иногда называются процедурными языками, поскольку описывают процедуру, 
используемую для решения задачи. Языки высокого уровня машинонезависимы. 
Программы же на языке ассемблера непосредственно относятся к той машине, на которой 
они должны выполняться.

• Позднее появились языки программирования, которые делятся на классы.

• Класс — это структура данных, содержащая в себе не только переменные, но и функции, 
которые работают с этими переменными.

• Коротко, это достижение в области программирования было очень велико. Теперь 
программирование можно было разбить на классы и тестировать не всю программу, 
состоящую из 10 000 строк кода, а разбить программу на 100 классов, и тестировать каждый 
класс. Это существенно облегчило написание программного продукта.

• В итоге в конце 1970-х и начале 1980-х были разработаны принципы объективно-
ориентированного программирования. ООП сочетает лучшие принципы структурного 
программирования с новыми концепциями инкапсуляции (размещение в одном компоненте 
данных и методов, которые с ними работают), полиморфизма подтипов (способность 
функции обрабатывать данные разных типов) и наследования.

• Первым объектно-ориентированным языком программирования является Симула-67, в 
котором впервые появились классы. Концепции ООП получили дальнейшее развитие в 
языке Smalltalk, в котором также были заложены основы систем с оконным управлением. 
Более поздними и современными примерами объектно-ориентированных языков 
являются Object Pascal, C++, Java, C# и др.
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