GORUNTU BOYUTU



Goruntu Ozel

Gorunti her donemde ilgi gormis ve goruntu
lle 1ilgili dustinceler ileri surulmustir. Tarih
oncesi donemden gunumize kadar gelen
goruntuler magara  duvarlarina  cizilmis,
boyanmis olan hayvan figtirleridir.




Goruntu

Canlilar icin gorebildikleri stirece her sey bir goruntidur. Kameranin kullanilmasiyla
cekilecek goruntilerde ilk o6nce yonetmenin gorunti cercevesinde alacagi, olusturacagi
degerlert 6nem sirasina gore siralamasi gerekair.

Ne ve nasil cekilecegi konusunu duzenlemes: ve kameramanin da ona gore cekimini
yapmasi gerekir.

Kameranin mercek yapisindan dolayr gorunti dizenleme alant sinirlidur.

Kamera mercegi de aynt insan gozu gibi, belirli derinlik icindeki degerleri ayni netlikte
gorebilir. Bunun disindakiler net degildir. Ancak goézuimuzin oOnindeki nesneler
uzaklasmaya basladiginda cok sayida elemanin tiimuinu net bir sekilde gormeye baslariz.
Yani gorme derinligi artar.

Gorsellestirme: Yapimi bitiin olarak degil de en kuctk parcalart halinde ¢cekimler olarak ya
da ayrim (sekans) icinde cekimler olarak zihinde gorebilme yetenegidir.




Derinlemesine goruntu 1slemi cok yakindaki bir
objeyle uzaktaki objenin aymi  netlikte
gorulebilmesidir. Bu da 06zel yapidaki
mercekler, diyaframin kuctlmesi, iyt bir
aydinlatma ile mumkindir. Derinlemesine
goruntunun sagladigt  ozelliklert su  sekilde
siralayabiliriz;  gorts  alanini  derinlemesine
genisletir, izleyiciyi daha aktif olmaya zorlar,
derinlemesine goruntide ¢cozimleme izleyiciye

birakilir.




Kamera ve Goruntu

Kameralar fotografcilik ve televizyon yayinciliginin temel
donanimlaridir. Kameralari, fotograf makinelerinden ayiran
iki temel fark bulunmaktadir; tek tek yerine seri halde
goruntii ¢cekmeleri ve ses kaydedebilmeleridir. Kamera ile
goruntu cekimi yapilirken cekim gorintusunin ozelligini
belirleyen kameranin acisidir. Kamera agist tipleri sunlardir:

Ustten Bakis: Kameranin konuyu gériintiilemek icin asagtya dogru
egimlendirildigi  bir ¢ekimdir. Kamera yuksekte bir g6ris
noktasindan asagiya dogru egilmis olarak calistirldiginda Ustten
gorus acist meydana gelir. Ustten bakis acist ile cekilmis gorinti
cekimlerinde, objeler gercekte kigilmedigi halde oldugundan
kicik gorunir. Boyle cekim agisinin kullanilmast seyircilerde
ezilmisligt, kiicik dismeyi, yenilgi duygusunu uyandirmast icindir.
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Alttan  Bakis  (Rakursi): Kameranin ¢ekim
konusunu goruntilemek icin yukart
dogrultuldugu her turden cekimdir. Alt acidan
yapilmis cekimlerde objeler gereginden buytlk
gorunurler. Burada c¢ekilen, objenin, cismin
ozelligine gore izleyicilerde guclu olma, heybetlik,
ululuk duygusu uyandirmasidir.




Egik Bakis: Kamera kendi ekseninde
saga-sola egildigi takdirde cekilen goruntiler
dikey kenarlara gore saga-sola egik olarak
gorunur. Boyle bir gorunti  olusturma
olumsuzluk duygusunu verebilmek 1cin

kullanilir,

.
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Goz Seviyest: Kameranin gercek yasamda oldugu
oibi insanlarin g6z seviyesinden bakmasidir.
Gorsellestirmede yonetmen boyle bir kamera
acist tasarladiginda, kamera orta boylu bir insanin

yuksekliginde konumlandirilir.




Oznel Goriis Acist: Kameranin merceginin goriintiiyii filmdeki kisilerden
birinin gozuyle goruyormus gibi kullanildigt cekim bicimidir. Daha c¢ok
herhangi bir olayin belli bir kisinin g6ziyle ortaya konmasinda kullanilir.

Nesnel Gorus Acist: Kamera hareketleri seyirciler tarafindan tamamen
tarafsiz olarak izlenir. Bu tur ¢alismaya “seyircinin bakis acist” da denir. Olay,
sahnedeki oyunculardan birinin bakis acisindan verilmedigi icin nesnel
kamera acilar kisiliksizdir.




Kamera acisint belirleyen ogeler ise sunlardir; konunun buyukligu, konu agist,
kameranin yuksekligidir. Kamera hareketlerini de su sekilde siralayabiliriz:

Yatay Cevrinme (Pan): Kameranin govdesinin sabit kalmak kosuluyla saga-sola yapmis
oldugu harekettir.

Yukari-Asagt Cevrinme (Tilt): Kameranin dikey eksende, yukaridan asagiya veya
asagidan yukartya dogru yaptigt hareketlerdir.

Kaydirma Hareketi: Kamera govdesi hareket ettirilerek yapilan mekanik harekettir.
Yapilan kamera hareketi, kameranin herhangi bir ara¢ tizerinde ileri-geri kaydirilmasidir.

Optik Kaydirma: Kamera sabit haldeyken objektif araciligiyla yapilan harekettir.




Cekim Olcekleri

Ekranda nesnelerin kaplamis oldugu alanlar farklilik gosterir. Bu alanlar cekim 6lcegi olarak adlandirilir. Genel
olarak ¢ekim Ol¢eklerinde de insanin boyutu 6lgek olarak kabul goriir. Temel ¢ekim 6lgekleri sunlardir:

Uzak Cekim: Biiyiik bir alanin, geni bir mesafeden goriintilenmesidir.

Genel Cekim: Izleyene mekan hakkinda bir fikir veren cekim tiirtidiir.

Boy Cekim: Kisinin veya kisilerin biitiin viicudu ile gériindugi cekim tiirtidur.

Diz Cekim: Dizin hemen altindan basin tizerine ve bas bosluguna kadar olan ¢erceve icindeki ¢ekimdir.
Bel Cekim: Bel hizasindan bas bosluguna kadar olan ¢ekimdir.

Omuz Cekim: Omuzdan itibaren bas bosluguna kadar olan kisim gériintii cercevesi icine alinur.

Gogls Cekim: Gogstin tamaminin bas boslugu ile beraber goriintii ¢ercevesi icine dahil edilmesidir.
Bas Cekim: Boynun ve basin tamaminin ¢erceve i¢ine alinmasi ile yapilan ¢ekim tirtdir.

Yz Cekim: Yiz ¢ekiminde alin ve ¢ene iistii arasindaki bolimiin ¢ekiminin yapilmasidir.

Ayrintt Cekim: Objenin bir kisminin gortnti ¢ergevesini doldurmasidir.




Goruntunin cercevelenmesinde de gelist glizellik degil genel kabul goren kurallar
s6z konusudur. Bunlar; bas boslugu, bakis boslugu, hareket boslugu, altin orandur.

Bas Boslugu: Yapilan cekimde gorintii cercevesinde konu insan ise goruntii cercevesinin Ust
kismiyla bas arasinda kalan bu bolgeyi olusturut.

Bakis Boslugu: Kameranin kadrajmna giren kisinin, bakis yont dogrultusunda birakilan
mesafedir.

Hareket Boslugu: Cekime baslamadan once hareket eden goéruntinun, onundeki boslugu
gormek icin ¢ekilen goruntudir.

Altin Oran: Sanat ortaminda kullanilan bir kompozisyon yontemidir. Fotograftaki
kullaniminda yapilmas: gereken, kadrajt 9 esit dikdortgene bolerek ilgi noktasini
ortada yer alan dort kesisim noktasindan birine yakin yerlestirmektir.




Cekim Olceklerini nesnelerin «ekrandaki kapladigi alan» olciiti yontyle
sintflandirmak mumkundur. Bunlar; Genel c¢ekim, orta cekim ve yakin
cekimdir.
Genel Cekim: Nesnenin (konunun) timinun, icinde bulundugu mekanla birlikte
goruldigu cekim oOlcegidir.
Orta Cekim: Konunun butinu degil sadece bir parcasinin ekranda gorildugu cekim
olcegidir.
Yakin Cekim: Genel ¢ekimdeki konunun bir detayinin tim ekrani doldurdugu cekim
Olcegidir.
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Goruntunun Kurgulanmasi

Storyboard  bir  kagidin, kiicik  karelere
bolinmesinden ve her bir kiicuk kareye cizmekten
olusur. Storyboard, filmi nasil c¢ekecegimiz
konusunda, planlarda kimlerin yer alacag ve
nerede gececegi konusunda bize fikir verdigi gibi
cekim Olcekleri, kamera hareketleri hakkinda da
bizi yonlendirir.




Kurgu da, en basit anlamiyla, bir segcme ve duzenleme sorunudur.

Daha genis bir tanimla, kurgu, bir filmin cevrilisi sirasinda elde edilen film
parcaciklart arasinda secim yaparak bunlari senaryodaki siralarina gore dizmek ve bu
cekimlerin uzunluklarini saptamak, cekimlerin icerik yonunden iliskilerini g6z ontine
alarak belirli bir anlatima gore diizenlemektir.

Kesintisizlik kurgusunda 6yku anlatiminin birbirini izleyen sahneleri uyumlu hale
getirmeye dayandigi kesintisiz bir sekans ya da uyumlu kurgu serisi, farkli acilarda
filme alinmis gesitli tipte cekimlerden olusabilir.

Oykii anlatiminin anlatima dayandigi ve sahnelerin yalnizca betimlenmekte olant
goruntuledikleri derleme kurgusudur. Arastirmalara, raporlara, analizlere, kayitlara,
tarthe ya da yolculuk notlarina dayali haber ve belgesel turt filmlerde genellikle
derleme kurgu kullanilir.




HEstetik Kaygt

Insanlar tizerinde gorsel etki uyandirmada kullanilan bu teknik ve yontemleri
soyle siralayabiliriz; renkler, cizgiler, denge, birlik, o6lcu, ton, derinlik,
sadeliktir.




OZET

Derinlemesine goruntinin sagladigr ozellikleri su sekilde siralayabiliriz; goriis alanini derinlemesine genisletir,
izleyiciyi daha aktif olmaya zorlar, derinlemesine gorintide ¢oztiimleme izleyiciye birakilir.

Kameralari, fotograf makinelerinden ayiran iki temel fark bulunmaktadir; tek tek yerine seri halde gorinti
cekmeleri ve ses kaydedebilmeleridir.

Kamera ile gorinti cekimi yapilirken ¢ekim goriintusiiniin 6zelligini behrleyen kameranin acisidir. Kamera
acist tiplert sunlardir: Ustten bakas, alttan bakis (Rakursi), egik bakis ve g6z seviyesidir.

Kameranin iki farkli g6ris agist vardir; bunlar: 6znel goris acist ve nesnel goris agisidir.

Oznel Gériis Agist: Kameranin merceginin goriintiiyt filmdeki kisilerden birinin géziiyle goriiyormus gibi kullanildigi ¢ekim
bicimidir.

Nesnel Gorus Actst: Kamera hareketleri seyirciler tarafindan tamamen tarafsiz olarak izlenir. Bu tiir calismaya “seyircinin bakis
acist” da denir.




OZET

Genel olarak cekim olceklerinde de insanin boyutu olcek olarak kabul gorir.

Cekim oOlgeklerini nesnelerin «ekrandaki kapladigr alan» oOlctitu yonuyle
stntflandirmak mumkindur. Bunlar; genel cekim, orta cekim ve yakin
cekimdir.

Goruntinin ¢ercevelenmesinde kabul goren kurallar; bas boslugu, bakis
boslugu, hareket boslugu, altin orandir.




