Programare: miturt $1
realitatt




0y

,.»C‘

.~

Qwﬂ* PROGRAMMI






* Conform dexonline.ro, programarea este “actiunea de a programa $1 rezultatul
ci. 4 Alcatuire a unet succesiuni de instructiuni care permit unui calculator sa

rezolve o problema data, plecand de la datele initiale.”




Exista numeroase conceptil gresite
despre programare.

Datorita lor, multi oament evita acest
domeniu de activitate, tfiind “prea greu” .






CODING

S4 incepem!



1.Pentru a programa ai nevote de multa
matematica.

* Aceastd afirmatie este de-a dreptul falsa.

- * Pentru a face aplicatii (a programa) este nevoie de matematica
de baza, cea mai simpla.

* Totust exista un lucru fard de care nu poti reusi in domeniul
informaticii, $1 anume...







2. Jrebuie sa fiu un genin (10 de 160).

® Nu conteaza ca ai un IQ de 160 sau de 90, deoarece
programarea nu este legata de insugirile din nastere, ct de
interes.

® Orice om care poate vorbi poate programa. [.a baza

limbajele de programare sunt limbi cu propria gramatica $i
propriul vocabular. Te ajutd sa comunici cu masinaria.
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3.Imi trebuie facultate.

2 RAES

* Pentru a fii un bun programator nu ai nevoie de facultate, ci doar
de un calculator s1 surse de incredere.

* Vrei sa inveti un anumit limbaj? Te ajutd Youtube i alte platforme
online.

® Te-a1 blocat? StackOverFlow g1 alte forumuri de specialitate sunt
prietenit tai.




4. Trebuie sa invat cel mai bun limbay.

* “Cel mai bun” limbaj? Nu existd. Trebuie sa-1 inveti pe cel care se potriveste

cel mai bine scopulut tau.

* De exemplu, pentru jocuri C++ este o alegere excelentd, dar pentru aplicatii

mobile se potrivesc Java $1 Swift, 1ar daca vrei sd creezi un website ai nevoie
de JavaScript, HTML, PHP s.a.m.d. .




5.Nu pot scrie atat de mult cod!
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6.Programatorii bunt lucreaza foarte mult.

* Stim stereotipul. Acei oameni care scriu foarte mult cod pani la ore tarzit,
inconjurati de cutii de pizza $i doze goale de suc $1 nu au timp liber.

* Cercetarile au demonstrat ca numarul mare de ore petrecute la calculator
scriind cod afecteaza grav productivitatea. Efortul excesiv nu inseamna

progres. De aceea, este mai bun un program echilibrat care prevede un timp
de respiro pentru trup $i minte.




/.Programarea este plictisitoare.

* Ba chiar deloc! Programarea tine foarte mult de creativitate.

* Cand creezi ceva nu te poti plictisi $tiind c4 acel lucru este 1

insuti. Combini Stiinta cu arta.

00% facut de tine
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In final... '

° ... putem spune ca fiecare om care i$1 doreste sa devina

- programator are tot drumul in fata.

* Steve Jobs a spus odatd ca “fiecare om din tara asta ar trebut
sa invete programare, deoarece te invata sia gandesti”.




Talk is cheap.

Show me the code.

Linus Torvalds

@ cuotefoncy



