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ВВЕДЕНИЕ

Цель: создание обучающей визуальной новеллы. 

Гипотеза: если создать визуальную новеллу, то она поможет обучающимся любых классов самостоятельно изучать 
различного рода информацию увлекательно.

Задачи:
◼ Изучить программы для создания визуальной новеллы
◼ Проанализировать особенности жанра визуальная новелла и представить самых главных представителей этого жанра. 
◼ Выбрать программы для разработки 
◼ Выбрать актуальную тему для новеллы
◼ Собрать нужные материалы для новеллы, найти бесплатные спрайты.
◼ Провести тестирование игры



ЧТО ТАКОЕ ВИЗУАЛЬНАЯ НОВЕЛЛА 

◼ Визуальная новелла — жанр компьютерных игр, являющийся подвидом текстового квеста. В 
этом жанре игроку история представляется при помощи отображения на экране текста, 
статичных или анимированных изображений, а также звукового и музыкального 
сопровождения. Иногда в игре используются вставки видеороликов. Интерактивностью в 
таких играх является возможность игрока сделать определенный выбор, например — 
выбрать вариант ответа в диалоге. Изображения персонажей игр данного жанра традиционно 
выполнены в стиле аниме, который, как и визуальные романы, возник в Японии.



ПРОГРАММЫ ВЫБРАННЫЕ ДЛЯ СОЗДАНИЯ НОВЕЛЛЫ

Ren'Py — это движок визуальных новелл, 
используемый тысячами создателей со всего мира, 
который помогает вам использовать слова, 
изображения и звуки для создания интерактивных 
историй, запускаемых на компьютерах и мобильных 
устройствах. Это могут быть как визуальные новеллы, 
так и игры-симуляторы жизни. Простой в освоении 
язык сценариев позволяет любому эффективно писать 
большие визуальные романы, а его сценариев Python 
достаточно для сложных игр-симуляторов.





ПРОГРАММЫ ВЫБРАННЫЕ ДЛЯ СОЗДАНИЯ НОВЕЛЛЫ

◼ Visual Studio Code (VS Code) — редактор 
исходного кода, разработанный Microsoft для 
Windows, Linux и macOS. Позиционируется как 
«лёгкий» редактор кода для 
кроссплатформенной разработки веб- и 
облачных приложений. Включает в себя 
отладчик, инструменты для работы с Git, 
подсветку синтаксиса, IntelliSense и средства 
для рефакторинга. Имеет широкие 
возможности для кастомизации: 
пользовательские темы, сочетания клавиш и 
файлы конфигурации. Распространяется 
бесплатно, разрабатывается как программное 
обеспечение с открытым исходным кодом, но 
готовые сборки распространяются под 
проприетарной лицензией.





ОСНОВНОЙ ЭТАП ПРОЕКТА, ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ









ВЫВОДЫ

◼ В результате проделанной работы я:

◼ 1. Проанализировала особенности жанра визуальная новелла и представила самых главных 
представителей этого жанра. 

◼ 2. Выбрала программы для разработки новеллы и изучила их.

◼ 5. Разработала обучающую игру в жанре визуальная новелла. 

◼ 6. Провела  тестирование разработанной игры


