ISIK VE RENK

Bir kameranin veya fotografci, 15181 bir ressamin palet, firca ve
boyalari kullandigr gibi kullanir. Fotografcilikta ve sinemada i1sik
kullanim1 diger sanat dallarinda oldugu gibi yaraticilik ile dogrudan
ilgilidir. Bunun i¢in 151810 kullanimi sirasinda kurallar yoktur.



Dogal Isik Kaynaklari

Dogal 1sik kaynaklari denildiginde akla ilk gelen kaynaklar gtines
15181 ve gokyuziudir.

Bulutsuz bir glinde giin 1s1g1ndan elde edilen aydinlatma giinesten
gelen 1sinlarin ve gokytiziinden yanstyan isinlarin toplami kadardir.
Bulutsuz bir giinde bu iki dogal 1sik kaynag: birbirine bagiml
degildir ve gunesten gelen isinlar esit miktarda mavi, yesil ve
kirmiz1 renkleri icerir. Bu ytizden boyle bir giinde giinesten gelen
isinlarin rengi beyaz olarak gorulir.

Gtunes 15181, cekimlerde en cok kullanilan dogal 1sik kaynagidir.
Cunku 1sik siddeti ve renk 1sist gorunti almaya cok uygundur.
Ayni zamanda kullanimi da ucuzdur.

Gunes 15181, dunya dogudan batiya dogru dondugu icin hareketli
bir 151k kaynagidir.
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Ay 1se gercekte bir 1sitk kaynagi degildir. Gunesten
gelen 1sinlart yansitir. Fakat ayin insan uzerindeki
psikolojik yansimalari sinema ya da fotograt sanatinda

kullanilir,

Simsek, elektronlarin yeryltzinden gokyuziune dogru
hareket etmestyle gerceklesen gticlu ve beyaz 151tk sacan
bir elektrik olayidir. Simsek cakmast bir doga olayidir
ve 1nsan psikolojisi uzerinde de etkilert vardir.

Sinema ve fotograf sanati da insan psikolojisi tizerinde
bu denli glclu etkiye sahip olan bu tur bir doga olayint
konusu olarak secerek seyircisine o ant yasatmak ister.

Ibni’l Heysem, 12. yiizyilin sonlarinda Batr’ya gectigi
dusunulen Kitab el-Menazir adli eserinde, dogal 1sik
kaynaklarin1 Birincil Isik, yapay i1stk kaynaklarini ise
Ikincil Istk kavramiyla tanimlayarak, bu konudaki
ayrmun temellering ortaya koymustut,




Aydinlatma ve Aydinlanma Kontrasti

Sinema ve televizyon cekimleri sirasinda da aydinlatma
cok etkili bir malzemedir. Aydinlatmanin ana hedef;,
olabilen en yuksek kalitede uretilmesini saglamaktir.
Bulutsuz bir ginde, actk havada cekim yapan bir
fotografcinin aydinlatma tzerinde bir denetimi yoktur.
I¢c mekan cekimlerinde ise, ¢ekimi yapilan konunun
aydinlatilmast tzerindeki denetim tamamen fotografct

tarafindan yapilir. Fotograf¢t aydinlatma uzerinde

denetimlerini yansiticilar ve spotlar araciligtyla yapar.
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Tek 1stk kaynagi kullanarak cekimi yapilacak olan
konunun tzerinde olusan etki, alt1 farkli sekilde
denetlenebilir. Bu denetlemeler sunlardir; konunun
uzerine gelen 1s181n acist yonlendirilebilir, konu ve 1s1k
kaynagi arasindaki mesafe ayarlanabilir, konu ve 1sik
kaynagt arasindaki yon degistirilebilir, 1sitk siddeti
ayarlanabilir, konu tzerine gelen 151810 yumusatilarak
yayilmasi denetlenebilir, 151810 filtreler yardimiyla renk
ve kelvin (sicaklik) derecesi degistirilebilir.




Yapay Isik Kaynaklari

Yapay 1s1k, dogal yoldan elde edilmeyen 151810 birtakim
araclarla suni olarak yeniden uretilmesidir. Siklikla
kullantlan yapay 1sitk kaynak cesitleri sunlardir; giin
15191 projektorleri; camli  projektorler, camsiz
projektorler, par projektorler, kanal projektorler, takip
spotlar, akili setler, efekt spotlar, fon spotlar, balon
1s1ktir.




Cekimler sirasinda aydinlatma amacli kullanilan 1sik
kaynaklari disinda, dekor ya da senaryodan kaynakli
kullanilan bazi 1sitk kaynaklart da bulunmaktadir. Bu
amacla kullanillan yapay i1sik kaynaklari da su sekilde
siralanabilir; mum, gaz lambast ve gezici feneri, somine
atest, kamp atesi, akkor flamanli lambalar, floresan
lambalar, < sokale lambalan el feneti: " kask federi
akvaryum, araba fari, sinema veya projeksiyon perdest,
televizyon veya monitor, kaynak makinesi, strop 1sik,
ayna, reflektordur.




Golge

Cekimler sirasinda, aydinlatma icin kullanilan 1sik kaynaklarindan gelen 1sitk konunun
Uzerine ulastiginda konunun aydinlik kisminin tersinde olusan karanlik kisma golge denir.
Ug cesit golge vardir. Bunlar; gblge, yart golge ve disen golgedir.

Golge, bir objenin uizerinde olusan karanlik bolgelerdir.

Yar1 golge, bir objenin aydinlk kismi ile koyu kismu arasinda kalan ve objenin girinti ve
ctkintilarina gore 151810 azaldigt yari karanlik bolgelerdir.

Disen golge, objenin izdusumunin yere vurdugu bolgelerdir.
Golgenin en temel faydasi insan psikolojist tizerinde yarattigi etkidir.

Cekimler sirasinda, golgelerden vyararlanilarak cekimi yapilacak konunun boyutu
ayarlanabilir ve denetimli golgelerle derinlik hissi yaratilarak goruntiye tguncu bir boyut
kazandirilabilir.




Is151n Temel Ozellikleri

Isigin bilinmesi gereken ti¢ temel 6zelligi vardir. Bunlar; Action yani hareket,
reflection yani yansima ve transition yani gecmedir.

Action’da 1sitk, duz cizgiler seklinde ilerler. Reflection’da 1sik, bir engele
carptiginda, engelin 6zellig1 oraninda yansir.

Transition’da 1s1k, ortam degistirdiginde kirilir.

Isigin dort temel islevi vardir. Bunlart su sekilde siralayabiliriz; 1sik, konuyu
aydinlatmak icin kullanilir; 151k, konuya hacim ve derinlik vererek boyut
kazandirir; 1s1k, atmostert sekillendirir; 151k, desen olusturmak icin kullanilir.




Sert ve yumusak olmak uzere iki cesit aydinlatma
mevcuttur. Sert aydinlatma, 1stk yogunlugunun fazla
oldugu dogrudan konuya yoneltilen aydinlatmadir. Sert
aydinlatmada, aydinlik ve golgede kalan kisimlar
arasindaki gecisler keskindir.

Yumusak aydinlatma ise 1s181in konunun uzerinde
dagiliminin  saglandigt  aydinlatmadir.  Yumusak
aydinlatmada; hafif golge olusumlari gozlenir, keskin
oolge gecisleri yoktur, goze hos gelir ve konuya boyut
kazandirr.




Isigin ve diger tim elektromanyetik dalgalarin temel olarak tg¢ 6zelligi vardir;
frekans, siddet ve polarite.

Frekans: Dalga boyu ile ters orantilidir, insan g6zt bu 6zelligi renk olarak algilar.
Siddet: Genlik olarak da, insan gozu tarafindan parlaklik olarak algilanir.

Polarite: Titresim acisidir, normal sartlarda insan gozu tarafindan algilanmaz.

Isigin bir yuzey ya da yuzeylerin kombinasyonu tzerindeki etkileri ti¢ etken
tzerine degisim gosterir. Bu etkenler; 151610 miktart, 151810 tirt ve 151810 yonu
seklindedit.

Isigin Miktart: Yuzey uzerine ne kadar 1sik dustiigu ile ilgilidir.
Isigin Turu: Dogrudan aydinlatma kaynagi ile ilgilidir.

Isigin Yonu: Nesnenin 1512 gore konumundan olusabilecek farkhiliklar: belirler.




Cekimlerin yapildigr set ve studyo gibi mekanlarin
genel aydinlatmasinda ug farkli 1s1k kaynag: kullanilir.
Bunlardan anahtar 1sik, diiz zeminlerin aydinlatilmast
ve 1ki kisinin aydinlatilmasidir.

Anahtar 1s181n  temel hedefi konuyu gorunebilir
yapmaktir. Bu yuzden de dis mekanlarda aydinlatma
amactyla kullanilan giinesin set ya da stidyo gibt

mekanlardaki karsiligidur.

Dtz zeminlerin aydinlatilmast ise zannedildigi kadar
kolay degildir. Bir harita 6niinde sunum yapan kisilerin
geklmmde aydinlatmanin kisinin golgesi harita tzerine
dusmeyecek sekilde yapilmasi gerekir.

Iki kisinin aydinlatilmast, réportaj cekimlerinde siklikla
kullanilan aydinlatma seklidir. Her konusmact icin ayri
ayrt 1stk duzenegi kurulmasindansa uc¢ farkl 1sik
kaynagt kullanilarak da ¢ekim tamamlanabilir.




OZET

Gunes 15181, cekimlerde en cok kullanilan dogal 1sik kaynagidir. Siklikla kullanilan yapay 1sik kaynak
cesitleri sunlardir; gtin 15181 projektorleri, caml projektorler, camsiz projektorler, par projektorler,
kanal projektorler, takip spotlar, akili setler, efekt spotlar, fon spotlar, balon 1siktir.

Isigin bilinmesi gereken t¢ temel Ozelligt vardir. Bunlar; Action (hareket), reflection (yansima) ve
transition (gecme)dir. Action’da 1sik, duz ¢izgiler seklinde ilerler. Reflection’da 1sik, bir engele
carptiginda, engelin 6zelli1 oraninda yansir. Transition’da 1sik, ortam degistirdiginde kirilir.

Isigin ve diger tim elektromanyetik dalgalarin temel olarak ti¢ 6zelligi vardir; frekans, siddet ve
polarite.

Isig1n bir ytizey ya da ylzeylerin kombinasyonu tizerindeki etkileri ti¢ etken tizerine degisim gosterir.
Bu etkenler; 151810 miktari, 151810 turd ve 151810 yonu seklindedir.

(ekimlerde aydinlatmada kullanilan gélge turleri; gblge, yart golge ve diisen golgedir.
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