
Тема: «Мультимедийные 
технологии обработки 

информации»



Определение

       Мультимедиа (Lat. Multum + Medium) — 
одновременное использование различных 
форм представления информации и ее 
обработки в едином носителе. 
      Например, в одном носителе (англ. 
container) может содержатся текстовая, 
аудиальная, графическая и видео 
информация, а также возможно способ 
интерактивного взаимодействия с ней.



История термина
             В 1965 году термин «Мульти-медиа» был использован, для 

описания Exploding Plastic Inevitable - шоу, совместившего в себе 
живую рок-музыку, кино, экспериментальные световые эффекты и 
нетрадиционное искусство.

              В течении сорока лет данный термин приобретал различные 
значения. В конце 1970-х годов этот термин обозначал презентации, 
составленные из изображений, получаемых от нескольких 
проекторов, синхронизированных со звуковой дорожкой. 

              В 1990-х этот термин стал обозначать то, что он значит сейчас. 
В настоящее время термин мультимедиа в основном используется 
для обозначения способа донесения информации до пользователя 
через Интернет. При этом информация может представляться 
пользователю различными способами, такими как: аудио, видео, 
изображение, текст. Зачастую пользователь имеет возможность не 
просто просматривать, но и взаимодействовать с полученной 
информацией. 



Классификация
              Мультимедиа может быть грубо 

классифицирована как линейная и нелинейная. 
      Аналогом линейного способа представления может 

являться кино. Человек, просматривающий данный 
документ никаким образом не может повлиять на его 
вывод. 

              Нелинейный способ представления информации 
позволяет человеку участвовать в выводе информации, 
взаимодействуя каким-либо образом со средством 
отображения мультимедийных данных. Участие 
человека в данном процессе также называется 
«интерактивностью». Такой способ взаимодействия 
человека и компьютера наиболее полным образом 
представлен в категориях компьютерных игр. Также, 
нелинейный способ представления данных называется 
«гипермедиа».



Мультимедиа: основные 
составляющие 

Текст Аудио Изображения 

Анимация Видео Интерактивность



Аппаратный состав мультимедиа

Цифровые фотоаппараты 

Веб-камеры



Аппаратный состав мультимедиа

Сканеры

Мультимедийные 
проекторы



Аппаратный состав мультимедиа

Цифровая видеокамера

Видеокарта

Звуковая карта



Аппаратный состав мультимедиа



Виртуальная реальность
■ шлемы-дисплеи, ■ манипуляторы, манипуляторные 

устройства 

■ стереоаудиосистемы, 
аудиостереосистемы, ■ электромагнитные и пневматические 

устройства

синтезаторы запахов iSmell 
синтезаторы вкуса 



Костюм виртуального геймера



Расширенная реальность



Хирурги из Бремена (Германия) использовали 
приложение дополненной реальности на планшете iPad 

чтобы подготовиться к операции и провести ее. 



3D - принтеры



Программы мультимедиа





Программы мультимедиа



Программы мультимедиа



AutoPlay Media Studio имеет широкие возможности и 
набор инструментов для разработки 

мультимедийных проектов



Multimedia Builder - программа позволяет создавать меню 
автозапуска презентации, мультимедийные приложения, 

MP3-плееры, игры; создавать полноценные Windows-
приложения



Help & Manual позволяет создавать файлы 
различных help-форматов



Компьютерная графика для 
полиграфии:Adobe Photoshop



Компьютерная графика для 
полиграфии:Adobe Illustrator



Компьютерная графика для 
полиграфии:Corel Draw



Компьютерная графика для 
рисования (2D):Painter 



Компьютерная графика для рисования 
(2D):FreeHand



Программы для презентаций:
 PowerPoint  Prezi





Двумерная анимация:Animator Pro



Elastic Reality фирмы ADSG, 
предназначенный для двумерных 

деформаций и превращений (морфинга) 
кино- и видеоматериала



Моделирование 
(2D и 3D):AutoCAD



Моделирование (2D и 
3D):AutoStudio



Трехмерная анимация:
3D STUDIO MAX



Трехмерная анимация:
PowerAnimator



Программы для создания 
объемных шрифтов

Crystal Flying Fonts



Системы для работы с видео 
и компоновки



Форматы видео
■  AVI — это формат-контейнер, может содержать видео/аудио данные, 

сжатые с использованием разных комбинаций кодеков, что 
позволяет синхронно воспроизводить видео со звуком.

MPEG - один из основных стандартов сжатия. Аббревиатура MPEG 
(Moving Pictures Expert Group) - это название международного 
комитета, занимающегося разработкой данного стандарта сжатия. 
Его разновидности: 

■ MPEG-2 - формат для DVD-дисков, цифрового телевидения, сейчас 
не используется. 

■ MPEG-4 - это формат, часто его называют просто MP4. Уменьшает 
видеопоток еще сильнее, чем MPEG-2, но картинка приличного 
качества. Особо нужно отметить высокое качество видео, сжатого 
кодеком последнего поколения .

Ну а теперь сравним: фильм длительностью 1,5 часа в формате DV 
занимает примерно 20 Гб, в MPEG-2 - 4,7 Гб (пишем на DVD-диск), в 
формате MPEG-4 - 700 Мб (пишем на CD-диск).

■ Windows Media Video — название системы видео кодирования, 
разработанной компанией Microsoft для хранения и трансляции 
видеоFlash Video (FLV) — формат файлов, медиаконтейнер, 
используемый для передачи видео через Интернет.



MOV QuickTime — 
проприетарная технология 
Apple Inc., разработанная в 

1989 году для 
воспроизведения цифрового 

видео, звука, текста, 
анимации, музыки и 

панорамных изображений в 
различных форматах.

информации в 
проприетарных форматах 

Microsoft.





Enhance Movie





 VirtualDub 



VideoSpin









Программы для записи и 
обработки звука



Звуковые форматы
■ Является основным аудио форматом для многих и многих систем 

воспроизведения цифрового звука и используется как стандартный формат 
звуковых файлов в персональных компьютерах. 

■ MP3 - (формат кодирования звуковой дорожки MPEG) — лицензируемый 
формат файла для хранения аудио-информации. Самый популярный 
формат сжатия на сегодняшний день.

■ MIDI (англ. Musical Instrument Digital Interface — цифровой интерфейс 
музыкальных инструментов) — стандарт на аппаратуру и программное 
обеспечение, позволяющее воспроизводить (и записывать) музыку путем 
выполнения/записи специальных команд, а также формат файлов, 
содержащих такие команды.

■ Windows Media Audio — лицензируемый формат файла, разработанный 
компонией Microsoft для хранения и трансляции аудио-информации. 



Audacity  - вероятно, является самым 
популярным аудиоредактором

■ . Его возможностей 
для домашнего 
пользователя более 
чем достаточно. В их 
числе:
- запись аудио из 
любых источников;
- оцифровка 
аналоговых записей;
- накладывание 
спецэффектов;
- редактирование 
аудиофайлов;
- создание звуков 
разного типа;
- функция таймера 
(можно начать запись 
в указанное время);
- редактор 
метаданных.



WavePad Sound Editor



 Sound Forge



Wavosaur



Audio Editor Gold



Cимуляционное оборудование



Смешанная реальность: 
Microsoft HoloLens



Компонент 
мультимедиа

Аппаратные средства
для работы с ним

Программные средства
для работы с ним

Текст

Графика

 
Звук

Видео

Заполнить таблицу:
«Аппаратные и программные средства 

мультимедиа»



Составить схему классификации 
программ по назначению

Программы мультимедиа 

Программ
ы 
мультиме
диа

Проигрыва
тель
Windows 
Media


