
ПРИЛОЖЕНИЕ_ДЛЯ ОБМЕНА ТЕКСТОВОЙ И 
ВИДЕО-ИНФОРМАЦИЕЙ С ВОЗМОЖНОСТЬЮ 

ИНТЕГРАЦИИ SKYPE И WHATSAPP



Обзор существующих приложений

Все представленные приложения являются приложениями, 
работающими на базе Android



Skype

Skype – бесплатное проеритарное 
программное обеспечение с закрытым 
кодом, обеспечивающее голосовую, 
текстовую и видеосвязь через Интернет 
между компьютерами (IP-телефония), 
опционально используя технологии 
пиринговых сетей, а также платные 
услуги для звонков на мобильные и 
стационарные телефоны. 

С помощью URI Skype  возможно создавать инновационные веб-приложения, 
а также программы для мобильных устройств и компьютеров, которые 
позволяют пользователям обмениваться звонками и текстовыми 
сообщениями в Skype для общения c друзьями, членами семьи и деловыми 
партнерами в удобном и знакомом интерфейсе. 



Внедрение URI Skype

 Функция Skype.ui создает и внедряет на веб-страницу ссылку на URI 
Skype.  Ниже приведен пример некоторых свойств, которые распознает 

объект  Skype.



Краткий справочник по функции Skype.ui

    Этот краткий справочник содержит подробные сведения о значениях 
свойств объекта Skype, которые передаются в функцию Skype.ui для создания 

различных типов универсальных кодов ресурсов (URI) Skype.



WhatsApp
WhatsApp — частный 

коммерческий мессенджер для 
смартфонов. Позволяет пересылать 
текстовые сообщения, 
изображения, видео и аудио через 
Интернет. Клиент работает на 
платформах Android, BlackBerry 
OS, BlackBerry 10, iOS, Nokia 
Series 40, Symbina (S60), Asha и 
Meego, Windows Phone.

WhatsApp была разработана с первых дней, используя по с открытым исходным 
кодом. 



WhatsApp
Открытый исхоный код находится на официальном сайте приложения и доступен 

любому пользователю.



WhatsApp
Исходный код приложения разделён на категории. И каждая категория содержит в себе 

множество папок и документов, в которых приведены примеры использования открытого 
кода приложения.



Анализ предметной области
Приложение является многопользовательским и предназначено для 

использования в сети. Для этого будет применена технологии «клиент-
сервер». 

Взаимодействие между клиентом и сервером основано на вызовах 
методов сервера и обмене информационными сообщениями, которые 
организуются в очередь. 



Структура серверной части

Серверную часть нашего приложения реализуем в виде XML web-службы, 
разворачиваемой в составе web-приложения на web-сервере Internet Information 

Services. 



Структура клиентской части

Клиентская часть представляет собой Windows-приложение на платформе 
.Net, которое взаимодействует с сервером и предоставляет интерфейс 
пользователя. Структура клиентского приложения будет содержать несколько 
взаимосвязанных модулей, каждый из которых будет служить для выполнения 
одной из функций: 

• взаимодействие с пользователем, обеспечение ввода текстовых и видео 
команд, 

• вызов методов web-службы в соответствии с командами пользователя, 
прием и передача информационных сообщений, 

 •подключение внедряемых приложений и обеспечение команд для работы 
с ними.


