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• Маруся –это капсула, голосовой помощник, 
диалоговая платформа. Она способна 
взаимодействовать с человеком не только 
звуком, но и посредством изображений 
или текста. Есть много ситуаций, в которых 
она ответит не голосом, а изображением, 
текстом или ссылкой.



Чем же поможет Маруся  
логопеду?   



Как известно, овладение речью  и различение речевых 
звуков, начинается с различения неречевых звуков. 
В этом Вам помогут игры от Маруси:
Как звучит инструмент
Концерт только для вас! Сыграю на фортепиано, аккордеоне 
и скрипке или свирели, или познакомлю с редкими 
маримбой, свирелью и литаврами. Послушайте, чтобы легко 
их отличать или если просто хотите узнать больше про 
музыку.
Чтобы воспользоваться скиллом, скажите Марусе:
• Как звучит труба?
• Как звучат тарелки?
• Как звучат литавры?

Также можно попросить Марусю, чтобы она включила и другие неречевые 
звуки: стучит поезд, дождь по крыше, гудит пылесос, воет ветер и др.
Хоть я и работаю в школе, наличие в общеобразовательный школе учащихся с особыми 
образовательными потребностями, у которых часто наблюдается низкий уровень развития 
речи и слухового восприятия,  делают эти игры актуальными и у нас!



Голоса зверей
Эта игра хороша для вызывания речи 
неговорящих детей. Она не только поможет 
различать звуки, но и поможет запомнить 
звукоподражания, позволит  чаще произносить 
их в игре, тем самым развивая речевой аппарат.
«Это попугай, пчела или лягушка? Включу звуки 
животных для ребенка и подскажу, если он не 
справится».
Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе: 
• Давай играть в "Голоса зверей"
• Давай поиграем в Голоса зверей
• Запусти игру "Голоса зверей«



Трудные звуки поможет освоить 
игра «Букволёт»

Дружелюбные инопланетяне прилетели 
учить наш язык и приглашают детей 
заниматься вместе с ними в 
Галактической школе. В программе — 
упражнения и песенки, которые помогут 
освоить сложные буквы: З, Л, Р, С, Ц, Ч и 
Ш.



Начать занятие по лексической теме, 
помогут загадки от Маруси, ведь они 
развивают мышление, память и просто 
очень нравятся детям!

Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе:
• Давай играть в загадки
• Давай сыграем в загадки

А можно просто попросить Марусю 
включить загадки о посуде, о животных и т.
п.



Обогатить словарный 
запас школьников и 
устроить минутку отдыха и 
смеха поможет игра 
«Ерундопель».
• Что такое «кудо», 

«пецица», «фынг» и 
«хорея»? Я знаю значение 
самых редких слов и могу 
проверить вас.

Чтобы воспользоваться 
скиллом, скажите Марусе:
• Давай поиграем в Ерундопель?

А может, ребята просто не 
знают значение какого-то 
слова. Пусть спросят 
Марусю, она поможет!



Режим хомяка/Повторяй за 
мной«В этом режиме я передразниваю смешным голосом и 

повторяю всё, что вы скажете. Пригодится, когда нужно 
срочно отвлечь и развеселить ребёнка»
Чтобы воспользоваться скиллом, скажите Марусе:
• Включи хомяка
Повторяй за мной - одноразовый диктофон, который 
запомнит всё, что услышит. 
Чтобы воспользоваться скиллом, скажите Марусе:
• Повтори фразу
• Повторяй за мной
Также эта игра поможет детям, которые закрепляют 
правильное произношение звуков в речи 
проконтролировать свою речь, услышать ошибки, а также 
превратит скучное и трудное детям проговаривание слов и 
предложений в нечто увлекательное!



Скороговорки
Проверенная тренировка речи. 
Скороговорки попроще — тем, кто только 
учится говорить, посложнее — кто хочет 
говорить четче и быстрее.

Они помогут закрепить правильное 
произношение звуков!



• Ходилки говорилки
Игры на развитие речи, внимания, 
воображения ребенка и обогащение его 
словарного запаса. С этой игрой ребенок 
научится классифицировать и обобщать 
предметы.

Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе:
• Запусти навык ходилки говорилки
• Включи скилл ходилки говорилки
• Открыть скилл ходилки говорилки



Вместе учим календарь/Дни 
недели/Часы
Навык является обучающим и поможет 
деткам выучить последовательность 
месяцев и ориентироваться во временах 
года, днях недели, определять время по 
часам.

Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе:
• Включи skill (открой скилл) вместе учим календарь/часы/дни недели.

• Запустить навык вместе учим календарь.



Графический диктант/Рисунки по 
клеточкам
Эти игры помогут развить оптико-
пространственное ориентирование, 
воображение и провести время с пользой. 
«Возьмите в руки ручку или карандаш и 
слушайте меня, я буду говорить, в какую 
сторону чертить сплошную линию. И в итоге 
получится рисунок!»
Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе:
• Хочу скилл графический диктант/рисунки по клеточкам
• Открой skill графический диктант/рисунки по клеточкам



Отличная память
Эта игра позволит развить слуховое 
внимание и память детей! Это поможет 
предотвратить пропуски слов в диктантах  
учеников!
«Вы начинаете предложение, я его 
продолжаю, а ваша задача — правильно 
повторить всю последовательность слов. 
Только внимательнее, чем дальше, тем 
сложнее!»
Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе:
• Запусти навык отличная память
• Открой skill отличная память



Одним из методов работы логопеда 
является логоритмика. Это игровой 
метод работы с детьми, в котором 
сочетаются музыка, движения и слова 
стихотворений или песенок.  
Маруся подберет ритмичную 
музыку или включит нужную 
песню.



Таймер
Установите таймер, когда ребенок 
выполняет артикуляционное упражнение 
или задание.

На Android можно установить сразу 
несколько таймеров.

Чтобы воспользоваться скиллом, скажите 
Марусе:
• Поставь таймер на 5 минут
• Таймер на 1 минуту



Как видите, возможностей использования Маруси 
на логопедических занятиях много! Уверена, она 

станет хорошим помощником в работе!

Спасибо за внимание!
В презентации использованы изображения с сайта

https://yandex.ru/images/
•

                                                                                                                                              
 В презентации использованы звуки с сайта

ZvukiPro.com


