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Цель: создать мини-игру «закрась поле»
Задачи: - реализовать выбор размеров 
поля программы
              - организовать выбор типа игры
              - реализовать подсчет очков
              - предусмотреть сохранение 
результатов в таблицу рекордов
Язык программирования: Delphi



Реалиация игры состроит из 3-х частй:
1) Создание первого типа игры, реализация 
подсчета очков, реализовать выбор 
размеров поля.
2) Создание второго типа игры, реализация 
сохранения результатов в таблицу.
3) Объединение 2-х основных частей и 
проверки на корректность работы.



















В данный момент готова первая часть: есть 
возможность выбрать размеры поля, реализован 
подсчет очков и первый тип игры.

Идёт работа над второй частью: создание 
таблицы рекордов и второго типа игры.

После реализации второй части предстоит 
объединить первую и вторую часть. Требуется 
провести проверки на корректную работу 
программы.


