
Построение теней при центральном 
проецировании



Направление лучей не регламентируется и может 
быть одним из трех:
1. Лучи нисходящие, солнце за точкой зрения

Точка схода лучей ниже линии горизонта S, точка 
схода проекций лучей на линии горизонта

2. Лучи восходящие, солнце впереди  точки зрения

Точка схода лучей выше линии горизонта S, точка 
схода проекций лучей всегда на линии горизонта

3. Лучи фронтальные, т.е. параллельные плоскости 
картины

 Точки схода несобственные, и параллельность лучей 
и проекций лучей сохраняется
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СПОСОБ ЛУЧЕВЫХ СЕЧЕНИЙ
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