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Цель и задачи

Цель: разработка компьютерной игры на Unity 3D.

Задачи:
— выполнить анализ требований и разработать внешние 

спецификации; 
— выполнить проектирование игрового приложения; 
— реализовать игровое приложение; 
— протестировать разработанное игровое приложение
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Техническая реализация системы
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Создание персонажа и анимаций

3



Создание карт
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Создание врагов и анимаций
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Проверка работы игры

– тестирование работы кнопок меню

– тестирование анимаций персонажа и врагов

– тестирование ловушек

– тестирование работы порталов и переходов на другой 
уровень
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Планирование и реализация
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Экономическое обоснование работы
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Результаты 

1. Разработанное приложение представляет собой 2D 
roguelike игру, в которой есть несколько типов врагов, 
боссов.

2. В данной игре существует несколько отличных друг от 
друга карт, которые отличаются по дизайну.

3. Присутствует система бонусов и очков
4. Выход из игры осуществляется при помощи кнопки 

выхода.
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