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  Запуск 
програми



  Будова вікна 
програми

Рядок 
меню

Рядок заголовка Фігури

Інструменти Палітра

Робоча 
область

Рядок стану



  Інструменті вільного 
малювання

Олівець, Пензлик та Розпилювач  
призначені для малювання ліній 
довільної форми. При 
цьому Олівець залишає слід товщиною 1 
піксель (мал. 3.а.), при роботі з 
інструментом Пензлик є можливість 
встановити розмір та форму пензлика 
мал. 3.б.), а при роботі з 
інструментом Розпилювач – розмір 
розпилення 

Олівець Розпилювач

Гумка
Піпетка



  
Інструменти для побудови 

геометричних фігур

Лінія

Використ
о-

вується 
для 

малюван
ня 

відрізків

Крива

Використ
о-

вується 
для 

малюван
ня кривої 
лінії,яка 
має  1 
або 2 
вигини

Еліпс

Використ
о-

вується 
для 

малюван
ня овалу

Прямоку
тник

Використ
о-

вується 
для 

малюван
ня 

прямокут
ника

Округлен
ий 

прямокут
ник

Використо
-вується 
для 

малюванн
я 

прямокутн
ика з 

округлени
ми кутами

Багаток
утник

Використ
о-

вується 
для 

довільно
го 

многокут
ника



  
Інструменти для роботи з 
графічними фрагментами 

малюнку
Покажчик миші 
перетаскують по 
діагоналі через 

область 
виділення 

Покажчик миші 
перетаскують 

навколо потрібної 
частини малюнка



  Налаштування 
інструментів

Вибір товщини контуру фігури.

 Панель з’являється для 
інструментів Лінія і Крива.



  Створення графічних 
зображень


