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Вступ 
⚫ Персональний комп'ютер зміг стати привабливим обчислювальним 

засобом завдяки інтерактивності взаємодії з користувачем. 
Відеосистема - найважливіша складова комп'ютерної системи.

⚫ Сучасний відеоадаптер - це складний майже самостійний пристрій, 
що є міні-комп'ютер. Крім свого основного завдання він здатний 
виконувати ряд додаткових функцій: апаратне прискорення 2D і 3D-
графіки, обробку відеоданих, прийом теле- і відеосигналів та багато 
іншого. Раніше всі ці додаткові функції реалізовувались на окремих 
платах і приєднувалися до відеоадаптера як дочірні карти або за 
допомогою локальних інтерфейсних шин. Зараз використовується 
метод інтеграції all-in-one, коли всі ці функції реалізуються в одному 
графічному чіпі відеоадаптера. Сучасний відеоадаптер значно 
відрізняється за своїм функціональним складом від відеоадаптера 
VGA (про більш старих мова навіть не йде), але його основне 
призначення залишилося колишнім: сканування і цифро-аналогове 
перетворення вмісту кадрового буфера з наступним формуванням 
безперервного трехканального RGB-сигналу.

⚫ Відеоадаптер, є найважливішим елементом відеосистеми, оскільки 
визначає наступні її характеристики:

⚫ Максимальна роздільна здатність і частоти розгорток (також залежить 
від можливостей монітора).

⚫ Максимальна кількість кольорів і відтінків (палітра);
⚫ Швидкість обробки і передачі відеоданих.



Основні компоненти персонального комп'ютера



Відеокарта ATI Radeon 9700 Pro



Palit GeForce GTX 960 Super JetStream 
огляд зверху і знизу



Технічні характеристики Palit GeForce GTX 
960 Super JetStream 
(опції підключень)

Процесор Maxwell (GM206)
Техпроцес 28 н.м.
Частота GPU 
Мгц

1279-1342

Потокові 
процесори

1024

Текстерні 
блоки

64

Об'єм пам'яті, 
тип

2048 GDDR5

Частота пам'яті 1800 (7200) Мгц
Ширина шини 
пам'яті

128

Ітерфейси два DVI, один HDMI 2.0 і один 
DisplayPort 1.4.

Споживана 
потужність

  120 Вт



Загальний вигляд інтерфейсу 
LuxMark 2.0 -тест



Панель управління NVIDIA



Штатний режим роботи відеокарти 
⚫ карта GeForce GTS 450 в штатному 
⚫ режимі має наступні параметри
⚫  (обведені червоним):
⚫ - частота графічного ядра 
⚫ (GPU Clock) - 783 MHz;
⚫ - частота шейдерних блоків
⚫  (Shader) - 1566 MHz;
⚫ - частота пам'яті відеокарти
⚫  (Memory) - 902 MHz (1804).



Результати розгону відеокарти 



Висновки
⚫ Відеосистема - найважливіша складова комп'ютерної системи.
⚫ Це складний майже самостійний пристрій і крім свого основного завдання 

здатний виконувати апаратне прискорення 2D і 3D-графіки, обробку 
відеоданих, прийом теле- і відеосигналів та багато іншого.

⚫ Формат усієї відеосистеми багато в чому визначає архітектуру комп'ютера і 
задає всі його інші компоненти.

⚫ Відкрите серії GTX 960 орієнтовані в першу чергу для дозволу 1920 × 1080. 
При такому дозволі навіть у самих вимогливих іграх він забезпечує хоча б 
мінімально прийнятну частоту зміни кадрів (30 кадрів в секунду). Якщо все-ж 
частоти зміни кадрів буде недостатньо, допоможе розгін. Втім, режими з 
ресурсоємним згладжуванням (MSAA, ССАА) все-таки важкуваті і для карт 
класу GTX960 і для Palit GeForce GTX 960 зокрема. Дозвіл 2560 × 1440 
дається Palit GeForce GTX 960 насилу: у найважчих іграх доведеться 
пожертвувати деталізацією, не кажучи вже про повноекранному 
згладжуванні.

⚫ Сама прокачаних версія GeForce GTX 960 від Palit на перевірку виявилася 
досить простий і добротної відеокартою. У конструкції немає нічого зайвого, 
але того, що є, цілком достатньо для підтримки високих частот, встановлених 
за замовчуванням, при мінімальному рівні шуму. Та й є потенціал додаткового 
розгону.

⚫ Що не менш важливо, відеокарти Palit займають нижні місця за цінами серед 
аналогів, і GeForce GTX 960 JetStream Супер також виявляється помітно 
дешевше більш наворочених конкурентів з порівнянними частотами.



Структура відпускної ціни послуги


