
Инструкция по работе в сервисе 
«Discord»



     Discord это простой и удобный онлайн-
сервис, который позволит вам держать 
связь со своей командой и 
организаторами турнира.

Эта инструкция поможет вам освоиться 
в сервисе. Здесь поэтапно будет показан 
каждый шаг с момента регистрации.



Для начала вам нужно перейти на 
официальный сайт discord.com





   На главной странице официального 
сайта вы можете как скачать сервис-
программу на компьютер, так и открыть 
сервис в браузере.



В любом случае, если у вас еще нет 
учетной записи, вам нужно будет 

зарегистрироваться



 Вам следует 
заполнить все 
пункты, а также не 
забудьте 
подтвердить 
регистрацию, пройдя 
по ссылке, которую 
сайт отправит вам на 
почту. (Это важно!).



Перед вами будет открыто 
примерно такое окно



Затем следует перейти в Дискорде на тот сервер, где будет 
происходить турнир. Ссылка накануне турнира высылается на 

почтовый адрес руководителя клуба.

1) Перейти по ссылке https://discord.gg/pwVnPe8vUk   - это 
ссылка-приглашение на сервер. Если у вас скачана 
программа-сервис на компьютер, то вам предложат 
открыть ее сразу в программе.

2) Вы окажетесь текстовом канале, который называется 
«Основной». Ваша задача написать в нем: вашу команду 
и указать никнейм, под которым вы зарегистрированы на 
сайте  https://ru.boardgamearena.com/





И, наконец, если ваш никнейм в Discord 
отличается от реального имени, вам 

следует на время его сменить 
• Для этого справа в 
окошке находим свой 
профиль.

• Нажимаем на него 
правой кнопкой мыши.

• Выбираем «Изменить 
никнейм»

• Пишем свои настоящие 
имя и фамилию

• Все изменения 
действуют только на 
данном сервере, после 
турнира, менять его 
обратно нет 
необходимости.



Функционал Discord:
обратите внимание на столбец 

слева



• Здесь представлены все каналы, как текстовые, так и голосовые. 
Чтобы открыть их, нужно кликнуть на «Комната 1» или «Комната 
2» и тогда вам будут доступны соответствующие каналы.

• Текстовые каналы (чаты комнат) обозначены символом #, 
голосовые символом рупора.

• На момент начала турнира вам нужно будет переместиться в                  
«Основной» голосовой и текстовой каналы. Там будут 
размещена турнирная сетка и будут еще раз оговорены 
организационные моменты. В частности, указаны команды, 
создающие «игровой стол» на сайте.

• Затем команды распределяют участников за игровые столы, 
перемещаясь в ту или иную игровую комнату, соответственно 
турнирной сетке. 

• Игроки отправляют свои никнеймы с сайта boardgamearena в  
соответствующий чат, чтобы игрок создающий игровой стол мог 
их пригласить.

• После завершения игры, игрок создававший стол, отправляет в 
текстовой канал результаты тура.  Затем все снова 
перемещаются в «основные каналы».



Связь с организатором

• Если у вас появились какие-либо 
вопросы или затруднения связанные с 
сервисом Дискорд, то вы можете задать 
их, написав на электронную почту:
simbarowrow@gmail.com


