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№3

Навчальні питання :

• 1. Воєнна наука і військове 
мистецтво. Мета та завдання 
вивчення дисципліни “Історія війн 
та військового мистецтва”

• 2. Воєнна організація і військове 
мистецтво часів Стародавнього 
Світу.                                                                                                    



  1. Історія війн та військового мистецтва: Посіб. – Х.: ХУПС, 
2020.
  2.Історія війн та військового мистецтва. З війн 
стародавнього світу до другої світової війни: Навч. посіб. – 
Х.: ХУПС, 2010
  3.Куцька О.М., Пашковський В.В., Кіт А.І. Короткий курс 
історії воєнного мистецтва. (З давніх часів до другої світової 
війни). – Львів: ЛІСВ, 2006. 
   4.Болсуновський Л.І. Воєнна історія. Ч. 1: Навч. посіб. – 
Одеса: ВА (О), 2006. 
    5.Історія війн і військового мистецтва. Том 1. Л. Войтович. 
Харків «Фоліо» 2017р.

Література



• ВІЙНА – складне суспільно-
політичне явище, яке являє собою 
організовану боротьбу між 
державами з метою досягнення 
певних політичних, економічних, 
релігійних або інших цілей. 

ВСТУП



1. ВОЄННА НАУКА І ВІЙСЬКОВЕ 
МИСТЕЦТВО. МЕТА ТА 
ЗАВДАННЯ ВИВЧЕННЯ 

ДИСЦИПЛІНИ “ІСТОРІЯ ВІЙН ТА 
ВІЙСЬКОВОГО МИСТЕЦТВА”



•  ВОЄННА НАУКА   – система знань про 
закономірності збройної боротьби, 
способи її підготовки та ведення. 



• ВОЄННА ІСТОРІЯ  вивчає 
сутність, причини, характер 
війн, засоби і способи їх 
ведення в залежності від змін 
соціально-економічних, 
політичних і матеріально-
технічних умов життя 
суспільства.



Складові воєнної історії

• історія війн
• історія воєнного мистецтва
• історія збройних сил
• історія озброєння та військової 

техніки; 
• історія військової думки. 



2. ВОЄННА ОРГАНІЗАЦІЯ І 
ВОЄННЕ МИСТЕЦТВО 

ЧАСІВ СТАРОДАВНЬОГО 
СВІТУ.



Форми воєнної організації 
часів Стародавнього Світу

•  1. РАБОВЛАСНИЦЬКА 
МІЛІЦІЯ      (народне 
ополчення). 

• 2. Дружини царів.
• 3. Військові поселенці
• 4. Найманці.
• 5.ПОСТІЙНА АРМІЯ 

(Стародавній Рим)



Давня Греція в VII столітті до Р. Хр.







8 шеренг (дистанція8 м )

гопліти

легкоозброєні

1500 м

Давньогрецька фаланга







пельтаст



пращник лучник



          Військова техніка
             македонської армії.

        Ворон 
    руйнівник
        стін  

Облогова
    вежа 

Баліста



Персія (VIIIст.- 330 до 
Христа).



ООоо
Озброєння персидських воїнів

Спис мав довжину приблизно 1.8 м,
залізний.

  Із луків стріляли, відтягуючи тятиву
до вуха, не цілячись. Точність стрільби

досягалася за рахунок навику, тому 
був потрібний довгий період навчання 

лучників. Максимальна дальність 
стрільби з луку досягала 500 м, на

відстані 200-300 м стріла пробивала
обладунки. 

  Для ближнього бою перси
використовували короткі мечі, 
виготовлені з заліза, а також 

для захисту вояків застосовувались
залізні шоломи, щити та лускаті

обладунки.
    На полі бою перси розгортали легкі

польові укріплення – великі щити в повний
зріст чоловіка , сплетені з прутів дерев з 

покриттям шкіри.  



Колісниця.



Бойові слони.



Перська піхота









Марафонська битва
12 вересня 490 рік до Р. Хр.

Місто :             Марафон, Греція
Противники : Афіни, Платеї                     Перська імперія
Командуючі : Мільтіад, Каллімах              Датіс, Артаферн
Сили сторін : 10 тис афінян,                     близько 25 тис персів
                         1 тис платейці                      та союзників 
                                                             Втрати :          192 грека                               близько 6400
Підсумки :  повна перемога Греків. Для греків перша перемога над
 військом Персів. Для персів наслідків не мала. 
 Тактика    Мільтіад вирубав весь ліс на флангах та створив завали для 
того, щоб не допустити оточення перською кіннотою; зменшив кількість
 шеренг в центрі та збільшив чисельність шеренг на флангах.
    Цей бій показав, що тяжко озброєну, гарно навчену піхоту не переможеш
 і регулярною кіннотою. Перемога свідомого громадянина патріота над
 вірнопідданим рабом перського царя.          











Битва при Гавгамелах 331 р. до р . Хр .



Битва при Гавгамелах
332 рік до Р. Хр.

Місто :          Гавгамели (поруч з Мосулом) в Іраку
Противник :  Армія Олександра Македонського              Перська держава
Командуючі : Олександр Македонський                                 Цар Дарій 

Сили сторін :  40 тис піхоти                                          680 тис піхоти
                          7  тис кінноти                                       160 тис кінноти
                                                                                         200 бойових колісниць
                                                                                         15   бойових слонів 
Втрати :         1200 вбитими                                         30 тис вбитими
Підсумки :   Перемога Греції, Перська держава припинила своє існування.

Тактика :        Використання перед битвою розвідки та складання плану
 бою;  друга лінія бойового порядку греків була задіяна в бою, як резерв;
 вперше кіннота була задіяна для переслідування ворога поза полем бою
 з метою повного знищення ворога.



Давній Рим





Римське військо



Однією з причин успіху римлян в
завоюванні Італії була сильна армія.

       Легіон – основна одиниця римської армії.
       Основна маса легіонерів – хлібороби. 
Безземельних бідняків на військову службу не 
брали.
 

1 лінія приймає бій

2 лінія продовжує бій

3 лінія завершує бій

кіннота

Піхота –
основні

війська легіону

              Кіннота – допоміжні війська
                              легіону.
Захищала піхоту з флангів, переслідувала
                 розбитого противника



Римська армія

Тріарії – 
найбільш
досвідчені
солдати в 
легіоні

Прінціпи – 
основна

частина війська

Гастати – 
найбільш

недосвідчені, але  
наймолодші
легіонери.



Правильне шикування легіона

3 лінія
Тріарії

2 лінія
Прінціпи

1 лінія
Гастати

В важкий
момент битви
досвід тріаріїв

допомогав
зупинити
ворога та 
отримати
перемогу!



Воїни Карфагену.





Кораблі Карфагенського 
флоту.



Битва при Каннах
2 серпня 216 року до Р. Хр.

Місто :            Канни Італія
Противник :   Карфаген                                         Римська республіка
Командуючі : Ганнібал                                          Гай Теренцій Варрон
                                                                                 Люцій Еміліє Павле  
Сили сторін :  34 тис важкої піхоти                   86-87 тис римських та 
                         6 тис легкої піхоти                        союзних легіонерів.
                         10 тис кінноти                               6 тис кінноти

 Втрати :           6 тис вбито                                       50 тис вбито
                        10 тис поранено                                11 тис потрапили в полон
Підсумки :    Повний розгром римської армії. Битва тривала 12 годин. Ця
                        перемога не вирішила результати війни.
Тактика : Фланги карфагенської армії були значно підсилені та
 розглядались  як засіб знищення противника. Римське військо було
 оточене і  зазнало поразки. 





Римське військо

Головною бойовою одиницею
була центурія з 80 воїнів.
В контурберній входило 8
воїнів – рахувалось, що 
такою кількістю легко
керувати.
 Щоб в підрозділ не 
міг  проникнути ворог,
кожна центурія мала
свій пароль, якій мінявся
щоденно.





    Легіон складав 
       6000 чоловік
   

3 маніпули по 200 чоловік



Озброєння 
воїна

На тіло одягалась
кольчуга без
рукавів, або 
металевий
 обладунок. 

На голові шкіряний
або металевий

шолом.
Озброєння

складалося з списа,
дротиків, меча та

щита.





















Щоденне
тренування воїна

Тричі на місяць
марш - кидок



Під час походів римляни
на стоянках будували

військовий табір



Покарання у війську

Солдатів карали
тілесно.

Легіону зменшували
раціон харчування.

Якщо виникали 
бунти, то проводилась

децимація –
страта через жереб

кожного 10 –го воїна.
Якщо хтось заснув на 

посту
його забивали

на смерть камінням.



Гай Юлій
   Цезар
12 червня 100 або 102 року до р. ХР
- 15 березня 44 року до р. Хр.

Давньоримський державний 
та політичний діяч, 
диктатор, полководець, 
письменник . 





Битва при Фарсале 
9 серпня 48 року до Р. Хр.

Місто :            Фарсал   Греція.
 Противник :    військо Галлія Юлія Цезаря                військо Помпея.
Командуючі :  Гай Юлій Цезар                                     Помпеї Великий                              
Сили сторін :   22 тис легіонери                               40-50 тис легіонерів
                          5-10 тис союзники                            4,2 тис союзників
                          1800 союзної кінноти                        5-8 тис союзної
                                                                                                     кінноти.   
Втрати :           1200 воїнів                                            6000 воїнів.
Підсумки: Ця перемога дозволила Цезарю  стати диктатором  на 10 
років, а потім  і довічно.
Тактика :  Цезар вишикував військо у 4 лінії, причому четверту лінію
 поставив  перпендикулярно до 3-х ліній свого війська, та використав
 цю лінію для захисту від оточення свого флангу; списи в бою
 використовував не для метання, а для уколів в обличчя ворожим
 вершникам; здійснив помилковий відступ кіннотою; вирішальну
 роль відіграла 3-тя лінія, яка була в резерві: удар резерву вирішив
 результат битви. 





Дякую за увагу!


