
Виртуальная и 
дополненная 
реальность



Где можно применить?
1. Туризме.

2. Образование

3. Продажи

4. Развлечения

5. Дизайн

6. Маркетинг

7. Спорт

8. Промышленность

9. Недвижимость

10 Трансляции













Команда

▪  Иван Коломиец - Fair Games Studio
1 год опыта работы в Unreal Engine, (game design, level design и 
программирование), занимается локализацией игровых проектов и их 
продвижением, имеет 30 зарубежных партнеров. 

▪ Брат Ивана Коломиец – Занимается разработкой в Unity 3D

▪ Богданов Олег – 13 лет в WEB – программировании, Технический директор, 
команда 5 человек. 


