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Словарь
Ресурс 

❑   возможность, к которой можно прибегнуть 
      при  необходимости                                                         Ефремова Т.Ф. 

Новый словарь русского языка 

❑   запасы, источники чего-нибудь
С.И.Ожегов

Толковый словарь русского языка

Информационные ресурсы  
совокупность данных, организованных для получения достоверной 
информации в самых разных областях знаний и практической 
деятельности

Электронный ресурс 
определяется как материал, управляемый компьютером, включая 
материал, требующий использования периферийного устройства, 
подключенного к компьютеру
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Словарь
Мультимедиа 

«multimedia» (англ.) – «много способов»

комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих 
пользователю работать в диалоговом режиме с разнородными 
данными (графика, текст, звук, видео), организованными в виде 
единой информационной среды.

Мультимедийный ресурс 

средство обучения, располагающее широкими возможностями 
интеграции различных типов мультимедийной информации, а 
именно: текста, речи, музыки, анимационных клипов, 
визуальных схем, численных расчетов, видеоклипов, и т.д.
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Словарь

Электронными образовательными ресурсами 
называют учебные материалы, 
для воспроизведения которых используются 
электронные устройства.

❑  Цифровые образовательные ресурсы (ЦОР)

❑  Прикладные педагогические средства (ППС)

❑  Мультимедийные образовательные продукты 
     (МОП)
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Уровни ЭОР

❑  Текстографические

❑  Гипертекстовые

❑  Визуально-звуковые

❑  Мультимедийные
«multimedia» (англ.) – «много способов»
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Типология ЭОР  (справочник ОКП)

❑  Для управления учебным процессом
❑  Инструментальные для создания программ 

      учебного назначения
❑  Для профориентации и профотбора
❑  Досуговые
❑  Специальные для коррекционного обучения 

     детей с нарушениями развития
❑   Педагогические 

Код 507000 
Программные средства учебного назначения
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Типология ЭОР (учет педагогических задач)

1.  Демонстрационное средство
2.  Информационный источник
3.  Электронный учебник
4.  Электронное учебное пособие
5. Обучающая программа
6.  Учебно-игровое средство
7. Тренажер
8.  Контролирующее средство
9.  Развивающая игра

10.  Инструментальное средство
11. Моделирующее средство
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Инновационные качества ЭОР

❑   Обеспечение всех компонентов образовательного 
      процесса

▪  Получение информации
▪  Практические занятия
▪  Контроль достижений

❑   Возможность удаленного  обучения



Company  Logo

Инновационные инструменты ППС

❑ интерактивность
                 «interactive» (англ.) – «взаимодействие»

❑  мультимедиа
❑  моделирование
❑  коммуникативность 
❑  производительность



Company  Logo

ЭОР нового поколения

открытые образовательные 
модульные мультимедиасистемы 

(ОМС)

Проблемы, решаемые ОМС:
❑  сложность размещения в Интернете  

     интерактивных  продуктов
❑  разноплановость программных решений 

     и интерфейсов
❑  личностно-ориентированное обучение
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Электронный учебный модуль

http://www.rnmc.ru

http://fcior.edu.ru
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Плеер для скачивания модулей
 https://drive.google.com/open?id=1qJ0CDnPJ8HTvGPfvyeGMPce6Oev8HN3w 

Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов
http://fcior.edu.ru



 
Эффективная работа с презентацией
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Дилетант полностью поглощен 
проблемой самовыражения. 

А профессионал думает, 
как овладеть вниманием зрителей 

А. Митта 
«Кино между Адом и Раем»



От
лат. praesento – передаю, вручаю
 
англ. present – преподносить

Презентация

Мультимедийная презентация 

выполнена на компьютере, может включать 
графику и анимацию, тексты и таблицы, 
фотографии, видео- и аудиоматериалы.



По содержанию

❑   Информационный ролик
• «информационный фон»
• зациклена
• контакт с произвольной частью 

❑   Проект
• «реклама»

❑   Поддержка учебного процесса
• источник информации + привлечение внимания
• технологична
• универсальна



❑    Презентация, сопровождающая рассказ 
      педагога

❑    Презентация, содержащая значимую    
      информацию  и сопровождаемая педагогом

❑    Презентация, предназначенная  для
   самостоятельного просмотра пользователем

По способу представления
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Презентация 
как 

иллюстрация

Изложение нового 
материала, рассказ об 
итогах эксперимента, 

исследования. 
Содержит таблицы, 
схемы, диаграммы, 

рисунки, фотографии и 
т.п.

Функциональные роли презентации

Оформление и обработка графических объектов, 
анимационные эффекты входа и выделения
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Презентация 
как 

структуриро-
вание 

материала

Функциональные роли презентации

Изложение нового 
материала, занятие –

повторение  
изученного,  

сообщение об итогах 
исследования. 

Содержит  планы, 
тезисы, выводы, 

схемы

Структурированный текст, лаконичность, минимум анимации, 
форматирование (размер, шрифты), цветовые схемы



Функциональные роли презентации

Презентация 
как организация 

деятельности

Тренинги, проблемные 
занятия, викторины, 

игры и т.п.
Содержит цитаты, 
вопросы и задания, 

объекты для сравнения, 
план проведения

Структурированный текст, лаконичность, оформление и обработка 
графических объектов (цветовое и анимационное решение, 

облегчающее восприятие), эффекты входа,  выделения и выхода



Планирование презентации

1. Титульный лист
• Название презентации
• Автор
• Эпиграф, цитата
• Рисунок 

2. Разделы 
• Обязательно
• Желательно
• Можно 

3. Завершение
• Описание изложенного
• Список литературы
• Эмоциональные эффекты 



 Заключение

❑   Счастливый конец
❑   Мост над неспокойными водами
❑   Айсберг
❑   Последний экзамен
❑   Головоломка-конструктор
❑   Эмоциональное

Девид А. Пиплз  
«Презентации плюс»



Оформление презентаций

❑   Фон 
❑   Текст
❑   Графика
❑   Таблицы
❑   Схемы
❑   Диаграммы
❑   Звук, видео
❑   Анимация



Фон



 Электронные образовательные 
ресурсы – путь к новому 
качеству образования

Методический проект

Педагогическое портфолио. 
Шаг навстречу

2011 год



− Times New Roman

− Comic Sans MS
− Courier

− Georgia 

− Tahoma
− Arial
− Verdana

Рекомендуемые шрифты

Рубленые шрифты
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Размер шрифта



СОКРАТИТЕ ДЛИНУ ПРЕДЛОЖЕНИЙ. 
УБИРАЙТЕ СЛОВО.
ИЗМЕНИТСЯ СМЫСЛ? 
НЕТ? – СЛОВО НЕ НУЖНО.

Текстовая перегруженность



Выравнивание текста



Выравнивание текста



Красная строка и интервалы



Красная строка и интервалы



Первый этап - это период активизации учебного процесса путем более 
эффективного применения приемов варьирования учебного материала, его 
эмоционального изложения, усиления элементов новизны излагаемого 
материала. Этот этап дал сильный толчок в развитии теории и практики 
современного развивающего обучения.

Второй этап: дальнейшие поиски путей активизации обучения уже с 
опорой на новые теоретические положения и с учетом достижений 
практики первого этапа. Здесь заметно усиливается роль познавательных 
задач, появляются попытки организации процесса обучения при помощи 
системы познавательных задач и исследовательских методов обучения.
Третий этап: происходит теоретическое осмысление роли и места 
проблемных ситуаций в учебном процессе и построение теории 
проблемного обучения в условиях современной … школы с опорой на 
принцип проблемности усвоения и исследовательский принцип познания. 
Эта теория органически включает в себя все достижения предшествующих 
этапов поиска путей активизации учебного процесса и развития 
мыслительных способностей учащихся.

Анимация
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•  Не используйте слишком много различных шрифтов
•  Используйте рубленые шрифты для основного текста
•  Не используете слишком много различных гарнитур/размер

•  Правильно выравнивайте текст
•  Создавайте достаточный контраст между текстом и фоном
•  Не используйте прописные буквы для больших фрагментов 
   текста

•  Подбирайте правильный размер для текстовых блоков
•  Грамотно расставляйте акценты

8 правил читабельности
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5 вещей, которые раздражают в плохой 
презентации



 Смена слайдов

Не делайте презентацию полностью 
автоматической!



Company  Logo

9 подходов 
к дизайну слайдов
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Слайдомент-стайл (Слайд+документ)
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Буллет-стайл (маркерные списки)
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Скриншот-стайл
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Визуал-аргумент-стайл
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Схемно-диаграммный-стайл
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Инфографик-стайл
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Герой-стайл



Company  Logo

Букв-стайл
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ZEN-стайл
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Как уйти 
от скучных списков?
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Для создания инструкции использовались материалы 
сайтов:

• YandexКартинки http://images.yandex.ru/ 

• Фотогалерея сайта Nachalka.com 
http://www.nachalka.com/photo/ 

• Анимашки.ru http://animashky.ru/index/0-6 

• Картинки черепахи и львёнка 
http://www.russtyle-yug.ru/img_c/69409.jpg



Найдите в поисковой системе необходимую вам картинку или фотографию и 
наведите на картинку курсор, если он превращается в ладошку, значит, у картинки 
есть собственная страница, щелкните мышкой по картинке.



Картинка откроется в отдельном окне. Это реальные размеры картинки. Если она 
вас устраивает, сохраните ее на своем компьютере или скопируйте в 
презентацию, затем скопируйте адрес в адресной строке и перенесите на слайд.

Копируем
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Грецкова Cветлана Анатольевна

т. 310-43-67

imk@anichkov.ru


