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Общие сведения 
о дисциплине

Весенний семестр 2017-2018 учебного года:
❖ 8 лекций
❖ 16 практических занятий
❖ Форма контроля: 

▪ Зачет
❖ Балльно-рейтинговая система:

▪ <51 балл: не зачтено
▪ >=51 балл: зачтено

❖ Зачет: 
▪ тест по теории + практика по билетам
▪ для тех, кто не наберет 51 балл в течение семестра



Программное обеспечение
❖ Инструменты каркасного изображения
❖ Инструменты прототипирования 

графических интерфейсов



Полезные ссылки

❖ Курс «Проектирование человеко-машинного интерфейса» на 
портале «Электронный ЮУрГУ»

❖ Электронно-библиотечная система «Лань»
❖ http://fresh.gui.ru
❖ http://gui.ru
❖ http://www.interaction-design.org/
❖ http://www.usabilitynet.org
❖ http://www.uxforthemasses.com/
❖ http://www.boxesandarrows.com/
❖ http://www.uxmatters.com/aboutus/
❖ http://usability.ru
❖ http://usability.by
❖ http://habrahabr.ru/blogs/ui_design_and_usability
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Тенденции развития 
индустрии разработки ПО



Примеры успешных 
компаний



Подходы к разработке ПО

Проблемы первых подходов:
•Отсутствие представлений о пользователях
•Конфликт между потребностями людей и приоритетами разработки
•Отсутствие надёжного процесса проектирования желанных продуктов



Подходы к разработке ПО



Подходы к разработке ПО



Модель реализации vs 
Ментальная модель



Нормативный базис



Нормативный базис



Закон Хика-Хаймана



Закон Фиттса



Закон Фиттса



Вопросы для 
самостоятельной подготовки

1. Чем отличается HCI от HMI?
2. Как по-другому расшифровывают 

HCI?
3. Классификация HCI по способу 

представления информации в 
интерфейсе

4. Классификация HCI по принципу 
отбора информации


