
Переменные и операторы

SCRATCH



Задание (разбор)
Написать скрипт, рисующий 3 
квадрата пунктирными линиями. 

Требования: 
⚫ спрайт не видим,
⚫ нельзя использовать команду 

ПЕЧАТЬ
⚫ каждый квадрат состоит из 5 

пунктирных линий
⚫ центр центрального квадрата 

расположен в точке (0;0)
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Задание (разбор)



Команды СПРОСИТЬ, СКАЗАТЬ



Операторы



Создание переменной

Свойства 
переменной с 
именем а



Переменные 
Операции с переменными

Написать скрипт, который 
запрашивает два числа, затем 

выводит их сумму

ЗАДАНИЕ 
«Операции с переменными»
Написать скрипт, который 

запрашивает два числа, а при 
нажатии на определенные кнопки 
на клавиатуре выводит результат 

операций:

• Сложение
• Вычитание
• Деление
• Умножение
• «Слитие» 
• Остаток от деления



Задание «N квадратов»
Нарисовать N квадратов синего цвета с поворотом в 5 градусов. Центром поворота считать точку (0;0). Центром для 
Спрайта считать правый нижний угол квадрата.

Число квавдратов (N) должны запрашиваться Спрайтом. После ввода значения N Спрайт должен прятаться, а на сцене 
строятся квадраты.

Команду ПЕЧАТЬ  использовать нельзя. Цвет и толщина линии любая. 


