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Ты играешь в компьютерные 
игры?



Просмотри фрагмент . Назови обязательные атрибуты 
игры:

1 
балл



Разгадай ребус и узнай, каким термином называют  
технологию одновременного использования звука, 

видео, анимации, статических изображений, текстов и 
управляющих элементов.

Мультимедиа
1 
балл



Тема урока:

«Технология мультимедиа»



Цели урока:

Учиться 
: 

оценивать  количественные 
параметры мультимедийных 
объектов.

По 1 
баллу

Узнать
:

что такое технология 
мультимедиа?



Определение:
Технология мультимедиа – это технология, 
обеспечивающая одновременную работу со 
звуком, видеороликами, анимациями, 
статическими изображениями и текстами в 
интерактивном режиме.





ЗАПИШИ
Звук – это колебания воздуха или другой 

среды
Характеристики амплитуда, частота
Вид звукового сигнала непрерывный

Вид сигнала, 

обрабатываемого 

компьютером

дискретный(двоичный код)

Устройство для 

обработки звука 

компьютером

звуковая карта

Качество 

преобразования 

звукового сигнала 

зависит от:

1) частоты дискретизации( ν)

2) количества битов на каждый 

результат измерений(глубина 

кодирования) - i





Объем звукового файла:

I = ν * t * i

 ν – частота дискретизации
 t – время звучания

i – глубина кодирования
N – количество уровней 

интенсивности

N = 2i



Решение:

I = ν * t  * i 



Что такое  анимация?



Выполни :

РТ. № 252



Решение:


