
«Современники»
Лента времени и игры на ее основе

•  Возможность просмотра деятелей 27 веков

•  Около 700 биографий 

•  Режим редактирования 

•  Темы по русской и мировой истории

•  Игры «Современники» 

   и «Исторический тетрис»



Представление данных

Каждый деятель изображается на временной шкале 
прямоугольником, длина которого соотносится с длительностью его 
жизни 

Синхронизация исторических процессов позволяет преодолеть разорванность курсов 
всемирной и отечественной истории, визуально формирует ощущение хода истории



Режим просмотра «смешанный»

Панель настроек позволяет 
отображать разные группы 
исторических личностей (по виду 
деятельности), события и периоды



Режим просмотра «по слоям»

В программе 
имеется 
возможность 
просмотра   
исторических 
деятелей, по 
слоям (в виде 
параллельных 
лент времени по 
девяти типам 
деятелей)



Режим просмотра 
«в алфавитном порядке»

В программе 
имеется 
возможность 
просмотра   
исторических 
деятелей, 
событий и 
периодов не 
только в виде 
ленты, но и в 
алфавитном 
порядке



Режим редактирования 

В программе 
имеется 
встроенный 
редактор, 
который 
позволяет 
корректировать 
текст для каждого 
исторического 
деятеля или 
события, а также 
добавлять новых



Игра «Современники»

Суть игры "Современники" состоит в том, что на 
шкале времени  необходимо расположить как 
можно больше исторических деятелей в виде 
непрерывной цепочки. Действия играющего 
сводятся к выбору одного деятеля из трех, 
предложенных в меню, и сопоставления дат  
событий, которые происходили в тот или иной 
период времени



Игра «Исторический Тетрис»

На шкале времени  
необходимо расположить как 
можно больше исторических 
деятелей. Управлять 
падением фигуры с именем 
деятеля можно с помощью 
стрелок "вправо/влево". 
"Деятель" устанавливается на 
шкале времени, если в 
момент его приземления он 
касается современника.  



Методические рекомендации

Обучающая игровая программа "Современники" 
предназначена для учащихся 5 – 11 классов. Особенно 
полезна она будет  для учеников  9 -11 классов   
гуманитарного профиля или гимназической формы обучения. 
Ее содержание может быть использовано при изучении 
предметов гуманитарного цикла – истории, мировой 
художественной культуры, литературы. 

Хронологические задания программы нацелены на отработку 
у учащихся навыков  уверенной ориентации во времени. 
Игровые режимы с присущей им соревновательностью 
позволяют повысить мотивацию учеников, усилить их желание 
заниматься подобной деятельностью, нередко вызывающей 
затруднения у многих учеников основной и даже старшей 
школы. 
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