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Актуальность 

проекта
Актуальность проекта заключается в том, чтобы 
показать людям как пишут японские комиксы.

Решение данной проблемы заинтересовало нас, поэтому мы 
решили сделать комикс.



Цель, задачи 

проекта
Цель:
Основываясь на основных методиках создать  комикс.

Задачи
:1. Изучить что такое японский комикс .
2. Рассмотреть историю японских комиксов.
3. Узнать кто рисует японские комиксы
4. Нарисовать комикс действуя по плану



Паспорт проекта
№
п/п

Наименование Описание

1 Тема проекта Основные методики разработки комиксов

2 Авторы проекта Сидоров Андрей Сергеевич Яковлев Семен 
, студенты группы К-СВК-21.

3 Фамилия, имя, отчество руководителя проекта,
Учебная степень, ученое звание, должность и место работы

Сутормин Сергей Олегович, преподаватель   
Университетского колледжа.

4 Актуальность проекта Актуальность нашего проекта заключается в том, 
чтобы показать людям как пишут японские 
комиксы.

5 Проблема, которую решит проект Данный проект даст возможность людям без каких-
либо навыков создавать комиксы.

6 Объект проекта Японский комикс.

7 Предмет проекта Основные методики построения комиксов.

8 Цель Основываясь на основных методиках создать  
комикс

9 Гипотеза(для исследовательского проекта) Мы предположили, что если изучить основные 
методики разработки комиксов то их можно 
сделать самому

10 Задачи – изучить что такое японский комикс;
–рассмотреть историю японских комиксов;
–узнать кто рисует японские комиксы;
– нарисовать комикс действуя по плану.

11 Методы проектной работы Анализ и обобщение источников информации, 
индукцию и дедукцию 

12 Практическая значимость Информация предназначена для всех людей,с 
целью помочь найти необходимую информации о 
манге.



Наименование проекта Основные методики разработки комиксов

Команда проекта Яковлев Семен Сергеевич,Сидоров Андрей Сергеевич

Срок выполнения проекта 4 месяца

Заказчик проекта

Руководитель проекта Сутормин  Сергей Олегович

Предпосылки проекта

Цель проекта Основываясь на основных методиках создать комикс

Ресурсы проекта

Требования к проекту

Результат проекта Разработка комикса

Продукт проекта Комикс

Устав проекта



Диаграмма 

Ганта



Зоны 

ответственности

Иванова
А.С.

Титульный лист

Устав проекта

Диаграмма Ганта

Разработка коммикса

Слайды презентации
1-7

Сидоров 
А.С.

Введение

Список литературы

Разработка коммикса

Паспорт проекта

Слайды презентации
8-15

Яковлев С.С.



Теоретическая часть 

проектаОсновные 

понятия:Комикс - рисованные истории, рассказы в картинках. Комикс сочетает черты 
таких видов искусства, как литература и изобразительное искусство. Среди 
других названий этого вида искусства и отдельных его разновидностей -- 
рисованные истории, для масштабных комиксов - графические романы (они 
же графические новеллы), для коротких - стрипы. В некоторых странах с 
развитой индустрией рисованных историй для них есть своё название. Так, во 
франкоязычном мире комикс называют фр. bandedessinйe (рисованная лента) 
или BD, японские комиксы называются манга.Сам термин "Манга" (буквально - "странные (или веселые) картинки, 
гротески") появился гораздо раньше комиксов. Его придумал знаменитый 
график Хокусай Кацусика в 1814 году для названия своих сатирических 
рисунков на повседневные темы. Впоследствии термин закрепился за 
японскими комиксами.



Основные черты персонажей в 
комиксах 

Персонажи/Черты 

характера

Целеустремленность Доброта Скромность Общительность

Джо

Тенцуя Куроко

Макуноучи Иппо

Хината Шоё

• Таким образом мы можем выделить большинства общих черт для персонажа манг: 
Целеустремленность, доброта и общительность-вот типичный персонаж большинства манг. Но 
не все так просто для создания главного персонажа, и иногда чтобы завлечь аудиторию чем то 
новым мангаки делают главного героя нейтральным , а иногда даже злодеем.



Жизненный цикл 

проектаЖизненный цикл продукта (Product Life Cycle) – набор упорядоченных идей, решений и
действий, с момента зарождения идеи продукта до снятия его с производства.

Проект разбивается на фазы для улучшения управления им. Каждая из фаз жизненного 

цикла
ограничена во времени и включает в себя работы и показатели, характеризующие 

достижение
поставленных в ней целей. Фазы проекта могут последовательно сменять друг друга, а могут
выполняться с совмещением работ во времени – по последовательно-параллельной схеме.



Разработка продукта 

проектаРазработка продукта проекта осуществлялась с помощью обычных 
карандашей и бумаге 
Существует специальная бумага для рисования манги. Эта бумага имеет нужную фактуру и 
достаточную плотность, чтобы ничем не мешать творческому процессу.Для рисования манги 
художники выбирают бумаги формата B5 или B4.К сожалению, в России бумагу для манги 
продают с тройной накруткой, поэтому подобная покупка весьма расточительна, и мы решили 
остановиться на обычной офисной бумаге.

Большинство художников рисуют свои произведения карандашом, прежде чем подойти к ним с 
чернилами или специализированными маркерами, ручками. Это не сделает рисунок лучше. 
Единственный способ сделать рисунок лучше - это тренироваться. И так как мы только 
начинающие художники, мы решили остановиться на обычном карандаше.

После всех приготовлений начинается разработка сюжета и после перенося всё придуманное на бумагу, 
делая наброски.



Разработка продукта 

проектаНаброски комикса



Представление продукта 

проектаВ результате выполнения проекта, получен комикс , позволяющий помочь молодым 
людям нарисовать собственный мангу.



Выводы

С наше помощь людям может понравиться рисовать комиксы, и возможно его будущая 
профессия будет связана с рисованием, таким образом мы сделаем больше творческих 
людей в нашем мире. Таким образом, в ходе проектной деятельности, нами успешно 
был реализован план выполнения работы. Цель и задачи, поставленные в ходе работы, 
были выполнены. Мы разработали комикс, удовлетворяющую всем требованиям. 
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