Structura

Calculatorului




Pentru a intelege functionarea calculatorului electronic
este suficient sa privim mai atent spre procesul de
gandire uman, cu care se aseamana perfect

MEMORIE
/' \

MEMORIE
PERMANENTA

ORGANE DE SIMT

/

STRUCTURI
DE

DECIZIE

(OPERATII LOGICE) i

Fig. 1 - Schema procesului de gandire uman




®* Pentru a realiza un proces de gindire creierul uman

foloseste informatii. Acestea sunt preluate de la .

organele de simt st din memoria acumulata in timp.
Informatiile sunt aduse intr-o zona de memorie
temporara, sunt prelucrate de creler si rezultatele
calculelor se concretizeaza in actiuni sau sunt

inregistrate In memotria permanent.




eStructura fizica si functionarea calculatorului

Din urmatoarea schema se poate observa ca structura
calculatorului simuleaza perfect procesul de gindire uman:.

ATE
DATE

» —»
» —»
1] 1]
% 6\4 —> 3 g | P u
14
w w —
= o > > | —» e
zZ ~/ ig Z DISPOZITIVEDE z w
W (k]| — | O STOCARE PERMANENTA o+ W
i L == E e (DISCURI) uy i
g —» w w —» g
w = = w
L — > 5 5| T L
T o) DAT o) W
(' —p & ATE DATE & L+ » o
(a] (@]
—» PROCESOR —»
—» —»
PLACA DE BAZA

Fig. 2 - Structura fizica si functionarea calculatorului

in cele ce urmeaza va fi prezentat rolul fiecarei componente din
structura calculatorului:



Structura unui calculator:

* Componenta hardware — reprezinta totalitatea
componentelor fizice

* Componenta software —reprezinta totalitatea
programelor st instructiunilor




Partea software include:

* Software-ul de sistem sau sistemul de operare face
legaturd intre partea hardware st restul aplicatiilor st .

administreaza resursele calculatorului

* Aplicatii software —sunt programe care ajuti
utilizatorul sa rezolve probleme din diverse domenii




Unitatea centrala a unui calculator
este formata din:

* Sursa (generator)




Procesorul :

* Se mai numeste si Unitatea Centrala de
Preluctare (LICE)

* -realizeaza calcule aritmetice $i operatii
logice

. * -controleaza celelalte componente ale "'}‘

calculatorului

* Procesorul are proptia sa memorie
numita memorie cache.

* Viteza unui procesor reprezinta
numarul de instructiuni care pot f1
executate intr-o unitate de timp. Se
masoard in MegaHertzi sau GigaHertzi.




Memoria RAM st ROM

®* Memoria RAM (random acces
memory) este o memotie
volatila. In ea se incarca
sistemul de operare s1
programele folosite in timpul 5
unet sesiuni de lucru. Aceasta

memorie poate f1 scrisa cat si
cititd.
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* Memoria ROM (read only

memory) contine informatii
necesare funcgionéirii
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calculatorului. Este o memorie
nevolatila.
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Placa de baza

- SR N X Slot 1 CPU socket
* Placa de baza este placa principald a

unut calculator, pe care se afld
circuite, conectori pentru plici
aditionale, procesorul, BIOS-ul
(Basic Input/Output System),
memoria, interfata cu dispozitivele de
stocare de date, porturile (paralel,
serial), slot-urile pentru plicile de

Chipset (covered w/ heatsink)

Ports

110 Connectors

% AGP Slot——
extensie, controlerele pentru
periferice (monitor, tastaturd, unitatea
de disc). Toate aceste cipuri de pe
placa de bazd poartd numele colectiv PO Sot j vt
de cipset.
ISA Slot
BIOS Chip
ATX Slot 1 Motherboard
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Placa video

Caracteristicile placii video:

* calitatea afisarii, data de rezolutie
si rata de reimprospatare (refresh)
a imaginii. Rezolutia determina
finetea detaliilor si numarul de
culori si nuante care pot fi afisate.

Rata de reimprospatare este
. importanta  pentru  sanatatea
ochilor utilizatorului. Se considera
ca minimul acceptabil este de
70Hz, optimul fiind la o valoare

mai mare sau egala cu 85Hz.

° calitatea generarii imaginii (viteza
de prelucrare a informatiei grafice
bi sau tridimensionale si calitatea
detaliilor).




Placa de sunet

° Placa de sunet este componenta
raspunzatoare de toate sunetele pe
care le  scoate  calculatorul
(avertizari, muzicda, recunoastere
vocala). Ea poate indeplini s1 roluri
precum: amplificator audio (de
putere micad) sau corector de sunet
prin elemente de filtrare. Pe placa de
sunet se afla conectori pentru una
sau mai multe intrari s1 1esiri audio
s1 diferite prize de conectare cu alte
echipamente.




Placa de retea

°* Scopul placii de retea este
de a realiza conexiunea
dintre un calculator s1 o
retea locala la care acesta
. este conectat.




Hard disk-ul

° Un hard disk este format din mai
multe discuri rotunde, numite
platane fiecare prevazut cu doua
capete de citire/scriere, cate unul pe
fiecare fatd. Fiecare disc are acelasi
numar de piste, si acelasi numar de
sectoare pe pista.

° Caracteristici: -capacitatea  de
stocare (cantitatea de date ce poate
f1 memorata)

° -viteza de rotatie a platanelor (cu cat | =
aceastd viteza este mai mare cu atat |
citirea si scrierea datelor se face mai [
rapid) "




Dispozitivele periferice ale calculatorului |
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* Transmit datele de la utilizator catre unitatea centrala.




vele perifet

1ce ale calculatorului:

Dispozit

* Transmit datele de la unitatea centrala catre utilizator.







Parametrit de baza a calculatoruluil

-viteza de operare;

-capacitatea memotriei interne;

-componenta, capacitate gi tipul de acces

ale unitatilor de memorie externa;

-componenta gi parametrii tehnici -

respectivi ai echipamentelor periferice,

-parametrii de masa si gabarit;

-costul.
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9. monitor

11. boxe
audio

2. tastaturd

Dispozitive periferice

5. camera video
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10. cagti
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1. carcasa

6. scanner
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