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План
• Геймдев:
▫ Вступ-Ігри
▫ Професії
▫ Чому ігри 

складно
робити

• Моделювання:
▫ Принцип
▫ Текстури

• Поради



Професії



Юніті



Сонячна система



Перша спроба



Друга спроба



Цікаві факти про комп’ютерні ігри
• Якщо вірити дослідженням Entertainment Software Association, то 

середній вік людини, яка грає, становить 33 роки.

• 24% американців старше 50 років грають у відеоігри. В 1999 р. їх було 
всього 9%.

• Splinter Cell: Chaos Theory був заборонений в Південній Кореї, оскільки 
в грі показаний зруйнований Сеул — столиця Кореї.

• Зубасті вороги в Mario були навіяні собакою, яка жила навпроти 
будинку Міямото в дитинстві.

• Mega Man став синього кольору з-за того, що перша платформа NES, 
на якій з’явилася гра, мала обмежений вибір кольорів з синім 
відтінком. 

• Прискорення ворогів в Space Invaders не було заплановано спочатку. 
Це вийшло з-за особливостей програмування, але в результаті було 
вирішено залишити все як є.



Моделювання
• Моделі це набори точок об'єднані в трикутники
• У кожної точки є “нормаль”



Поради

•Minimum Viable Product
• Не винаходьте велосипед
• Чітко виставляйте завдання та часові рамки 

для їх виконання
•Жодна ідея не є безглуздою



Minimum Viable Product



Не винаходьте велосипед



Чітко виставляйте завдання та 
часові рамки для їх виконання



Жодна ідея не є безглуздою



Дякую за увагу!

• Корисні посилання:

• Extra Credits 
• Unity 

• Sebastian Lague
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