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Спрайт, костюм, скрипт
2

Спрайт Костюм Скрипт



Способ вращения
3

Что делает этот скрипт?

Какой способ вращения 
нам подходит?



Звуки
4

Что получилось?

Что произошло?



Цикл с параметром
5

Сколько шагов должен сделать кот, чтобы 
устать?
Если сразу идти 1000 шагов, то мы не 
увидим движения. 

Сколько раз коту нужно идти по 10 шагов, 
чтобы пройти 1000?

100



Замените блок «повторять всегда» на 
«повторить 10 раз».

Цикл с параметром
6

Перенесите блок «включить звук».



Внешний вид (говорить и думать)
7

Что скажет кот, когда 
устанет?

Кот вежливый, поэтому 
он только подумает.

Как заставить кота 
бежать дальше?



Цикл «повторять всегда»
8



Внешний вид (костюмы и эффекты)
9

Сколько времени кот будет отдыхать?

Откройте раздел «костюмы» и посмотрите 
сколько костюмов у кота.

Для чего нужны костюмы?

Как поменять костюм?



Внешний вид (костюмы и эффекты)
10

Добавьте блок «следующий 
костюм».

Как поменять цвет кота, 
когда он устанет? 


