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Ведение
• Цель: рассказать о Minecraft как о программе, с 
помощью которой можно создавать первичные 
макеты зданий и сооружений и совершенствовать 
саму архитектуру .

• Задачи: 
1.Узнать историю возникновения Minecraft.
2.Рассмотреть виды архитектур, созданные в 
Minecraft.
3.Исследовать мнения людей о Minecraft.

• Выяснить: много ли людей захотят стать 
архитекторами с Minecraft.

• Гипотеза: Я считаю, что в дальнейшем Minecraft 
может использоваться как основной помошник 
архитекторов в создании новых архитектур.

• Методы исследования:
1.Опрос – диаграмма.

• Заключение (вывод).
• Литература.



Minecraft — компьютерная инди-игра в жанре песочницы с 
открытым миром, разработанная шведским программистом 
Маркусом Перссоном. Она представляет собой игру, в которой 
тот или иной игрок может строить разные архитектурные здания 
и сооружения, в любых стилях самой архитектуры. 

Маркус Перссон родился 1 июня в 1979 году, в городе Стокгольм, 
Швеция.. Начал программировать в 8 лет на домашнем компьютере. 
Четыре с половиной года (до 2009) проработал 
в King.com разработчиком игр. В мае 2009 года основал свою компанию  
по разработке компьютерных игр и программ.



Виды архитектур.
 



Жилой дом



Общественное здание.



Ландшафтная архитектура



Большой город.



Промышленное сооружение.



Интересные факты.

      1. Около 5% игроманов Майнкрафта на самом 
деле архитекторы.

• 2. Компания Sony пригласила Нотча (создателя 
программы) на свою пресс-конференцию для 
представления игры. Приглашение было 
раскрашено под золото.

• 3. На сегодня популярность этой игры выросла 
настолько, что в месяц число посетителей 
превышает 240 млн. человек.

• 4. Многие школьники всего мира мечтают о том, 
чтобы на уроках поиграть в различные 
компьютерные игры. Для учеников одной из школ 
Стокгольма эта мечта стала реальностью. Ведь у 
них обязательным уроком является обучение 
Майнкрафт. По мнению педагогов это развивает 
детское мышление.



Опрос 1.



Опрос 2.



Вывод.

• Исходя из исследования могу с 
уверенностью предположить, что 
Minecraft станет важной программой для 
архитекторов и просто творческих 
людей, её будут использовать как 
программу для формирования макетов 
«сооружений» и развития архитектуры.



Литература.

https://yandex.ru/images/search?text=minecraf
t%20%D1%84%D0%BE%D1%82%D0%BE&styp
e=image&lr=47&noreask=1&source=wiz

https://ru.wikipedia.org/wiki/Minecraft




