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ЗАВДАННЯ КУРСОВОЇ РОБОТИ

ПЕРЕЛІК ПРОАНАЛІЗОВАНИХ ЧАТ-БОТІВ
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ЗМІСТ

АРХІТЕКТУРА ПРОЕКТУ
ІЄРАРХІЯ ВІКОН
ДИЗАЙН
АЛГОРИТМИ
РОБОТА З ДАНИМИ



РОЗПОДІЛ РОЛЕЙ МІЖ СТУДЕНТАМИ

Ступаков Кирило
‣Модуль розробки алгоритмів

‣Обробка виняткових ситуацій

‣Оформлення курсової роботи

‣Тестування

Зайцев Захар
‣Модуль інтерфейсу

‣Обробка виняткових ситуацій

‣Оформлення курсової роботи

‣Тестування

Шепотько Андрій
‣Модуль роботи з даними

‣Обробка виняткових ситуацій

‣Оформлення курсової роботи

‣Тестування



ЗАВДАННЯ КУРСОВОЇ РОБОТИ

Створення програмного забезпечення для 
надання інформації про партнерів НУЗП у 
рамках програми Еразмус+ з використанням 
парадигми об'єктно-орієнтованого 
програмування.



ПЕРЕЛІК ПРОАНАЛІЗОВАНИХ ЧАТ-БОТІВ

BUDDYMUSIC | МУЗИКА

ОПИС: ПРОГРАМА ПРИЗНАЧЕНА ДЛЯ 
ШВИДКОГО ПОШУКУ МУЗИКИ ЗА 

ЗАДАНИМ ЗНАЧЕННЯМ. 

ПЕРЕВАГИ
• ШВИДКИЙ ПОШУК

• ТОЧНІ РЕЗУЛЬТАТИ ПОШУКУ

НЕДОЛІКИ
• НЕ ДУЖЕ ЗРУЧНИЙ ІНТЕРФЕЙС



ПЕРЕЛІК ПРОАНАЛІЗОВАНИХ ЧАТ-БОТІВ

VKM Bot

ОПИС: ПРОГРАМА ПРИЗНАЧЕНА ДЛЯ 
ПОШУКУ МУЗИКИ З СОЦІАЛЬНОЇ 

МЕРЕЖІ ВК ЗА ЗАДАНИМ 
ЗНАЧЕННЯМ. 

ПЕРЕВАГИ
• ДУЖЕ ШВИДКИЙ ПОШУК

• ТОЧНІ РЕЗУЛЬТАТИ ПОШУКУ

• ДУЖЕ ЗРУЧНИЙ ІНТЕРФЕЙС

НЕДОЛІКИ
• ВАЖКО ДІЙТИ ДО ІНФОРМАЦІЇ У КІНЦІ СПИСКУ



ПЕРЕЛІК ПРОАНАЛІЗОВАНИХ ЧАТ-БОТІВ

Електронний студдекан ФКНТ

ОПИС: ПРОГРАМА ПРИЗНАЧЕНА ДЛЯ 
ПОШУКУ АУДИТОРІЙ 

УНІВЕРСИТЕТУ.ТАКОЖ МОЖНА 
ДІЗНАТИСЯ КОРОТКУ ДОВІДКУ ПРО 
ВИКЛАДАЧІВ, РОЗКЛАД ДЗВІНКІВ. 

ПЕРЕВАГИ
• ШВИДКИЙ ПОШУК

• ЗРУЧНИЙ ІНТЕРФЕЙС

НЕДОЛІКИ
• НЕСТАБІЛЬНІСТЬ У РОБОТІ АЛГОРИТМИИ ПОШУКУ



ПЕРЕЛІК ПРОАНАЛІЗОВАНИХ ЧАТ-БОТІВ

Kinomanbot

ОПИС: ПРОГРАМА ПРИЗНАЧЕНА ДЛЯ 
ПОШУКУ ФІЛЬМІВ ТА СЕРІАЛІВ ЗА 

ЗАДАНИМ СЛОВОМ. 

ПЕРЕВАГИ
• ТОЧНИЙ ПРОЦЕС ПОШУКУ

• НАЯВНІСТЬ ДЕКІЛЬКОХ РЕЖИМІВ

ОТРИМАННЯ ШУКАНОЇ ІНФОРМАЦІЇ

НЕДОЛІКИ
• ДОВГИЙ ПРОЦЕС ПОШУКУ

• НЕЗРУЧНИЙ ІНТЕРФЕЙС



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
АРХІТЕКТУРА ПРОЕКТУ

1. Алгоритми пошуку та редагування.
2. Дані університетів.
3. Алгоритми пошуку.
4. Дані акаунтів.
5. Алгоритмии пошуку та редагування.
6. Дані університетів.
7. Алгоритми передачі інформації.

8. Запит від адміністратора.
9. Текстове відображення даних.
10. Взаємодія через елементи інтерфейсу.
11. Обрання відповіді.
12. Запит від користувача.
13. Текст відповіді.
14. Взаємодія через елементи інтерфейсу.



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ІЄРАРХІЯ ВІКОН

ЧАТ-
БОТ



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ІЄРАРХІЯ ВІКОН

МОДУЛЬ 
АДМІНІСТРАТОРА



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН
ЧАТ-
БОТ



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН
ЧАТ-
БОТ



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН
ЧАТ-
БОТ



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН
МОДУЛЬ 

АДМІНІСТРАТОРА



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН
МОДУЛЬ 

АДМІНІСТРАТОРА



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН
МОДУЛЬ 

АДМІНІСТРАТОРА



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
ДИЗАЙН

ЛОГОТИП | ІКОНКА 
ПРОГРАМИ 



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
АЛГОРИТМИ

“ЧАТ-
БОТ”У ЧАТ-БОТІ БУЛО РЕАЛІЗОВАНО НАСТУПНІ 

АЛГОРИТМИ:

Алгоритм роботи чат-
боту

Алгоритм пересилання інформації у json-
файл



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
АЛГОРИТМИ

“МОДУЛЬ 
АДМІНІСТРАТОРА”

У МОДУЛЬ АДМІНІСТРАТОРА БУЛО 
РЕАЛІЗОВАНО НАСТУПНІ АЛГОРИТМИ:

Алгоритм пересилання інформації у json-
файл

Алгоритм реєстрації 
аккаунта

Алгоритм входу до 
аккаунта

Алгоритм шифрування 
даних

Алгоритм дешифрування 
даних



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
РОБОТА З ДАНИМИ

У ХОДІ ВИКОНАННЯ КУРСОВОГО ПРОЕКТУ 
БУЛО ПІДКЛЮЧЕНО НАСТУПНИЙ ПЕРЕЛІК 

ФАЙЛІВ:

Файл, що містить 
інформацію про 
університетиФайл, що містить 

інформацію 
зареєстрованих 

аккаунтів

Файл, що містить 
персональні дані 
користувача



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
РОБОТА З ДАНИМИ

ФАЙЛ ПРО УНІВЕРСИТЕТИ МІСТИТЬ:

1) Назва університету
2) Країна, в якій знаходиться університет
3) Дистанція від НУЗП до університету
4) Вартість поїздки
5) Вартість харчування
6) Розмір стипендії
7) Початок і кінець семестру
8) Список факультетів  з обміну в 
кожному ВНЗ
9) Список спеціальностей  для кожного 
факультету
10) Список дисциплін для кожної 
спеціальності
11) Тип навчання
12) Варіанти  тривалості поїздки і чи 
потрібна віза



ДЕМОНСТРАЦІЯ РЕАЛІЗАЦІЇ
РОБОТА З ДАНИМИ

ФАЙЛ, ЩО МІСТИТЬ ІНФОРМАЦІЮ ПРО 
ЗАРЕЄСТРОВАНІ АККАУНТИ:

Ім’
я

Логі
н

Парол
ь

ВСІ ДАНІ У ЦЬОМУ ФАЙЛІ БУДУТЬ У 
ЗАКОДОВАНОМУ ВИГЛЯДІ:



ЗАСОБИ РОЗРОБКИ | СЕРЕДОВИЩЕ РОЗРОБКИ

Середовище розробки Qt Creator 5.4.2
1.Наявність великої кількості вбудованих віджетів.
2.Наявність великої кількості шаблонів і бібліотек, які 
дозволяють зменшити час  та зусилля над написанням 
коду та полегшити його розуміння.
3.Наявність спрощення вводу імен змінних, об’єктів класу, 
функцій тощо.
4.Зручне і зрозуміле створення інтерфейсу програми достатня 
кількість елементів, налаштування їх властивостей відбувається
за допомогою коду або у контекстних меню.
5.Має зручні редактори різних типів файлів.
6.Має інтеграцію з базою даних MySQL.



ЗАСОБИ РОЗРОБКИ | МОВА РОЗРОБКИ

МОВА ПРОГРАМУВАННЯ С++
∙ С++ - мова програмування високого рівня з підтримкою
кількох парадигм програмування: об’єктно-орієнтованої, 
узагальненої та процедурної.
∙ На мові С++ розроблять програми для найрізноматніших систем 
та платфом.
∙ На 9 місці у 2021 серед популярних мов програмування в світі.
∙ Можливість роботи на низькому рівні з пам’яттю, адресами, 
портами.
∙ Можливість створення узагальнених алгоритмів для різних типів 
даних , їхня спеціалізація, і обчислення на етапі компіляції, з 
використанням шаблонів.




