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Этапы создания игры
1. Идея. Образы. Эскизы.
2. Создание 3D моделей
3. Развертка UVs и наложение игровых текстур
4. Игровой «движок»
5. Работа с «движком»
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Идея. Образы. Эскизы. 3



Создание 3D моделей
3D MAX
ZBrush
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Развертка UVs и наложение 
игровых текстур 5



Игровой«движок»

Creation Engine

CryEngine 5
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Работа с «движком» 7



Конец
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