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Що таке комп'ютер? 

Комп'ютер – програмований електронний 
пристрій, який приймає дані, обробляє їх, відображує 
результати у вигляді інформаційних повідомлень і за 
потреби зберігає дані для їх подальшого 
використання.

Основною властивістю комп'ютера є можливість 
виконання інформаційних процесів:

⚫ Введення
⚫ Обробка
⚫ Виведення
⚫ Зберігання.



Персональні комп'ютери 
Основні компоненти 

комп'ютера

Центральний процесор Внутрішня пам’ять

ШИНА

Пристрої введення Пристрої виведення Зовнішня пам'ять



Пристрої комп'ютера 

Пристрої 
обробки

Центральний 
процесор

Внутрішня 
пам'ять 

Пристрої 
зберігання

Жорсткий 
диск

DVD - 
дисковод

Пристрої 
введення

Клавіатура 

Миша 

Пристрої 
виведення

Монітор 

Звукові 
колонки

Комунікаційні 
пристрої

Модем 

Мережна 
плата

Класифікація пристроїв комп'ютера



Центральний процесор

Центральний процесор – основний 
компонент комп'ютера,  призначений для 
керування всіма його пристроями та 
виконання арифметичних і логічних 
операцій над даними.

Сьогодні серед виробників 
процесорів лідирують дві 
компанії – Intel Corporation та 
Advanced Micro Devices (AMD)



Материнська плата

Материнська, або системна 
плата – це складна 
багатошарова друкована 
плата, до якої підключено 
практично всі пристрої 
комп'ютера. Друкована 
плата являє собою пластину 
з діелектрика, вкриту 
мережею мідних 
провідників  – доріжок, 
якими електричні сигнали 
надходять до змонтованих 
на платі мікросхем та 
рознімів, куди вставляють 
інші пристрої комп'ютера. 



На системній (материнській платі) 
розміщуються :

Мікропроцесор
• головна складова ПК, призначена для виконання 

арифметичних і логічних операцій над даними та організації 
управління роботою решти складових комп’ютеру

Чипсет
• набір мікросхем, які управляють роботою внутрішніх 

пристроїв ПК та визначають основні функціональні 
можливості материнської плати

Внутрішня пам’ять ПК 
• призначена для збереження й оперативного обміну 

інформацією з іншими блоками машини

Шинний інтерфейс 
• набір провідників, який забезпечує сполучення і зв'язок усіх 

внутрішніх пристроїв комп'ютера між собою. Існують наступні 
види: ISA, PCI, FSB, AGP, PCMCIA, USB, РСІ-Express

Роз’єми для підключення додаткових 
пристроїв



Внутрішня пам’ять  

Оперативна пам’ять, або ОЗП(оперативний 
запам'ятовуючий пристрій), є основною частиною 
внутрішньої пам'яті,  де зберігаються дані та 
програми для виконуваних у поточний момент 
завдань. Доступ до комірок ОП здійснюється в 
довільному порядку за їхніми адресами, це 
забезпечує швидку роботу пам'яті. Інша назва – 
RAM.

Оперативну пам’ять переважно використовує 
процесор – для того, щоб забезпечити швидкий 
обмін даними між програмами та компонентами 
комп'ютера. 

Постійна пам’ять  

Оперативна пам’ять – швидкодіюча пам’ять, призначена 
для запису, зберігання та читання інформації у процесі її 
обробки

Постійна пам’ять – швидкодіюча енергонезалежна пам’
ять, призначена для зберігання інформації , що не 
змінюється підчас виконання програм. Ця пам'ять 
забезпечує лише можливість читання інформації.



Зовнішня пам’ять 

Зовнішню пам’ять  комп'ютера  
реалізують у вигляді 
різноманітних пристроїв для 
зберігання цифрових даних.

Дискові 
накопичувачі

Оптичні 
дисководи

Флеш - 
накопичувачі

Пристрій зберігання даних складається з носія, на якому 
записано дані, та допоміжного обладнання, що забезпечує 
можливість їх записування, читання і передавання.

Внутрішній НГМД Зовнішній НГМД



Двійкове кодування

У комп'ютерних системах загальноприйнятим є 
кодування інформаційних повідомлень за 
допомогою лише двох символів, які називають 
двійковими цифрами й умовно позначають як “0” 
та”1”, оскільки сучасні комп'ютери  здатні 
обробляти сигнали, які можуть мати лише 2 
стани.

Замкнений стан – 1 

Розімкнений стан – 0 



Вимірювання довжини двійкового коду

Послідовність двійкових цифр називають 
двійковим кодом.

Біт – один розряд двійкового коду
Байт – послідовність із восьми бітів.

1 кілобайт  (1 Кбайт) – 1024 байти;
1 мегабайт  (1 Мбайт) – 1024 Кбайт;
1 гігабайт  (1 Гбайт) – 1024 Мбайт;
1 терабайт  (1 Тбайт) – 1024 Гбайт;



Робота з двійковою системою

Число 1001 у двійковій системі утворюється так :

Як бачимо, числу 9 десяткової системивідповідає двійкове число  1001.  



Робота з двійковою системою

Приклади перетворення чисел із десяткової системи у двійкову :



Робота з двійковою системою

Приклади додавання чисел у двійковій системі  157+44 :
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Робота з двійковою системою

Приклади додавання чисел у двійковій системі  157+44 :



Робота з двійковою системою

ЗАВДАННЯ 



Біт, байт

Біт, Байт 

Оскільки двійковий код необхідно певним чином вимірювати, тому 
придумали найменшу частинку двійкового коду, яку назвали біт.



Біт, байт

Біт, Байт 



Низькорівнева та високорівнева мови 
програмування

Низькорівнева та високорівнева мови програмування

Низькорівнева мова програмування –це це сукупність машинних 
команд, які зручні і рідні компютеру, але не зручні для людини.



Низькорівнева та високорівнева мови 
програмування

Низькорівнева та високорівнева мови програмування

Високорівнева мова програмування –це це сукупність текстових 
команд, які зручні і рідні людині, які відображають сенс та задум 
програми. Відповідно, переклад на машинну мову відбувається за 
допомогою спеціальної програми – транслятор.

Схема процесу створення та використання програм


